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L. TITULO DA OBRA

Estrela Yilli e Gigante Orion.

2. T1P0 DE OBRA AUDIOVISUAL

Série de TV.

3. GENERO

De géneros cinematograficos, a obra se

ESTRELAILLLE
GIGANTE ORION

s

enquadra em ficcao e animacao. E em relacao
a0s géneros narrativos, a série se enquadra em

romance, fantasia, drama e Con{édiﬂa.__
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4. PUBLICO-ALYO

O publico-alvo primario da obra em questao, em
relacao ao perfil comportamental, consiste nos
interessados pelo género fantasia e pelo universo
vampiresco e sobrenatural (cita-se como exemplo
obras como "Entrevista com o Vampiro" e a série
“Castlevania” da Netflix, que espelham esse tipo de
pablico), considerando que a série se passa em um
mundo sobrenatural, com criaturas como vampiros e
lobisomens no centro da trama; além disso, também
sdo parte do publico-alvo primario os interessados
pelo género romance e por representatividade
LGBTQIA+, visto que a narrativa da série gira em
torno do romance gay entre os dois protagonistas,
que pertencem ao grupo LGBTQIA+, assim como a
maioria dos personagens secundarios. Ainda no
aspecto comportamental, os interessados no formato
de animacdo também compdem o publico-alvo
primario, ja que a série sera animada em 2D
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tradicional. Sobre o carater demografico, o publico-
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alvo se concentra na faixa etaria entre 12 a 25 anos,
isto é, os jovens e adultos, que ndo apenas sio o
principal publico que utiliza plataformas de
streaming - a janela pretendida para a obra -, mas
que também sio o principal publico interessado em
tematicas vampiricas. Considerando também a
afinidade com vampiros na narrativa, as mulheres
compoem majoritariamente o publico-alvo primario.
E na questiao geografica - embora a série tenha um
potencial internacional por ser uma animacgao e,
portanto, ser mais aceita em suas versoes dubladas -,
considerando que a obra é nacional, é mais provavel
que a imprensa sobre a série seja mais forte no Brasil
do que nos outros paises; desse modo, 0 publico-alvo
se concentra principalmente no Brasil. Ja no publico-
alvo secundario, cita-se os interessados pelos géneros
drama e comeédia.
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5. APRESENTACAO

X

"Estrela Yilli e Gigante Orion" conta a histéria de
Yilli, um humano comum, e érion, um vampiro de
I500 anos, que se apaixonam depois que Yilli o
desperta acidentalmente. A partir deste incidente, os
dois passam a ficar mais proximos, trazendo a tona
temas como vulnerabilidade, culpa e
arrependimento. Durante sua jornada para se
conhecerem e conhecer melhor a si mesmos, eles
acabam por enfrentar preconceitos tanto do lado dos
humanos (como a homofobia) quanto do lado dos
vampiros, que acreditam ser um crime um vampiro
se relacionar com um mortal sem transforma-lo em
vampiro também. Apos provar aos humanos (pais de
Yilli) que seu amor é verdadeiro e tdo digno quanto
os outros, sobra aos dois enfrentar os vampiros. Um

deles, Cisne, acaba por aceitar o seu relacionamento.
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Porém, Kira, inimiga jurada de Orion, vé esse novo

X

amor como um ponto fraco em Orion e decide atingir
o vampiro através de Yilli. Sabendo de seu plano,
Orion tenta evita-lo, enfrentando a vampira sozinho.
Contudo, ela se mostra poderosa, tendo um forte
Dom das Trevas e varios aliados. Orion quase perece
na luta, mas é salvo por Cisne, Yilli (que se tornou
um lobisomem), seus amigos lobisomens e uma
amiga humana de Yilli. O grupo ganha o combate,
que termina com a morte de Kira. Alguns meses
depois, Orion e Yilli se casam.

A série tem como género principal o drama, que
prevalece ao longo da historia, fazendo com que o
sofrimento de Orion enquanto vampiro e o passado
conturbado de Yilli tenham alta carga dramatica.
Contudo, ha também momentos de comédia e alivio
comico (principalmente no inicio) para compensar

nas cenas menos marcantes.
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6. SINOPSE,

"Quando o roqueiro Yilli desperta o poderoso
/ .
vampiro Orion por acidente, eles criam uma amizade
que se desenvolve em um romance entre mundos
opostos. Numa luta pelo amor, o humano se vé
obrigado a enfrentar nao apenas monstros e
A . . .
demonios, mas diversos preconceitos de ambas as

racas".
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7. ARGUMENTO

A historia se inicia com Yilli saindo mais cedo do

2.3

trabalho para invadir o cemitério da cidade com os
amigos, afim de desenterrar um suposto monstro
encontrado la. Durante o ato, um de seus amigos
tenta exorcizar o monstro, repetindo uma reza
antiga. Para testar a efetividade do ritual, Yilli tenta
invocar a criatura usando sangue. O sangue acaba
por desperta-la, por conta de tratar-se de um
vampiro.

O vampiro, agora desperto, tenta fugir, mas desmaia,
enfraquecido. Os amigos de Yilli fogem e desmaiam,
mas ele recolhe o corpo do vampiro
(momentaneamente transformado em um pequeno
morcego), € o leva para casa. Depois de alimenta-lo
com sangue de animal, o vampiro se apresenta como
Orion. Yilli oferece protecao a Orion até que ele se

recupere, tendo julgado o vampiro como uma boa
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pessoa, por nio té-lo atacado no cemitério. Orion
concorda com a proposta e acaba passando meses no
apartamento de Yilli. Depois de alguns meses,
Wendy, amiga e colega de trabalho de Yilli, segue o
protagonista até o seu apartamento, suspeitando que
ele estava escondendo algo dele. Ao chegar no
apartamento, depara-se com érion, que acaba por
relevar ser um vampiro. Wendy diz ser uma aliada
dos dois, apos uma conversa detalhada sobre como
eles se conheceram e quem de fato era Orion.

Em paralelo a isso, Cisne, antigo amigo vampiro de
érion, descobre, através de seu Dom das Trevas, que
Orion est4 vivo e desperto. Ele entao segue seu rastro
até o apartamento de Yilli. Depois de descobrir a sua
localizacao, Cisne confronta o amigo, dizendo a ele

. . / s eq— .0 i .

que relacionar-se com humanos ¢ proibido. Orion
conta que apenas permanece ao lado do humano
para poder se recuperar e entio abandona-lo. Yilli
escuta a conversa e, apesar de saber do acordo deles,
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nao consegue evitar sentir-se triste por ele. Ele entao
faz de tudo para que o vampiro fique mais tempo ao
seu lado, levando-o para comprar roupas, assistir
filmes e conversando com ele sobre todo tipo de
assunto. Orion acaba por se apegar ao humano e adia
a sua estadia indefinidamente, sem informar Yilli.
Com o passar dos meses, eles se aproximam cada vez
mais e Cisne atinge seu limite, enfrentando Orion e
arriscando a vida de Yilli para fazer o amigo enxergar
o seu erro. Orion ganha o confronto e quase toma a
vida de Cisne, mas entende que a motivacao por tras
de seus atos era de preocupagao por Orion e acaba
por perdoa-lo, ainda que irritado.

Depois do confronto, Orion percebe que se
apaixonou por Yilli e que nao quer se separar dele.
Yilli diz retribuir o sentimento e os dois passam a
namorar. Depois de algum tempo dentro do
relacionamento, Yilli confessa que nao fala com os

seus pais ha anos e que eles provavelmente deveriam
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saber que ele estava com alguém agora. Orion
concorda, sem saber que Yilli havia fugido em casa,
ainda adolescente, por conta da homofobia que
sofreu de seus pais e do resto de sua cidade. Eles
entao visitam os pais de Yilli e Orion entra em
contato com a verdade, ressentindo-se dos pais de
Yilli. Contudo, ao longo da historia, eles acabam por
reconhecer o relacionamento dos dois como algo
digno, ainda que de maneira ainda muito ignorante.
Na ultima cena da temporada, Kira, inimiga jurada
de Orion h4 séculos, descobre que 0 mesmo esti vivo
€ comeca a se preparar para matar o vampiro e
aqueles proximos a ele.

Na segunda temporada novos personagéns Sa0
introduzidos e é revelado que existem lobisomens na
cidade. Eles se juntam ao elenco principal para lutar
contra Kira, conflito do qual saem vitoriosos. A

/
temporada se encerra com o casamento de Orion e
Yilli.
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$. DESCRICTO DOS PERSONAGENS
BIVILLIVALLASSO)

Il

X

Yilli é um jovem humano de
vinte anos, que vive sozinho
em um pequeno apartamento
na capital do pais e trabalha,
junto de sua melhor amiga
Wendy, em uma floricultura
chamada “Kato Ren Flores”.
Fisicamente, Yili €& wum
garoto de pele clara, porte
mediano, que tem o cabelo
tingido de azul e os olhos
escuros. Seu vestuario €

majoritariamente composto

por blusas de bandas e calgas jeans, sendo raras as
ocasides nas quais ele esta vestindo algo diferente.

Isso reflete uma de suas principais caracteristicas: o
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fato de ele amar o rock, o que o deixa mais rebelde e
suscetivel a quebrar padrdes devido a natureza
desafiadora desse estilo de musica. Isso é refletido
em sua personalidade, ja que, apesar de Yilli ser
gentil e amigavel com todos que conhece, sendo,
normalmente, uma pessoa de facil convivio, sua
rebeldia o leva a ir de frente contra o que ele nao
acredita. E essa nocao de quebra de padroes e luta
pelo que é certo pode vir a gerar algumas brigas,
embora ele tente ser o mais paciente possivel sempre,
tentando entender o lado do outro e explicar o que
esta errado de forma calma e didatica.

Apesar de saber sua opiniao sobre o mundo e
defendé-la até o fim, Yilli é também bastante
inseguro. Isso vem de consequéncias da sua infancia
e adolescéncia, onde foi impedido de ser quem ele é,
pelo simples fato de ser considerado “errado”. Essa
caracteristica traz wum contraponto com sua
simpatia, ja que causa para ele dificuldade em se
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abrir com outras pessoas, € o faz se fechar para
situacoes nas quais ele se sente deslocado e julgado.
Entretanto, existem alguns assuntos - como religiao
ou valores de certo e errado, que sao muito definidos
para ele - que trazem a tona sua parte rebelde e
levam-no a agir com confianca e lutar pelo que
acredita, sendo rapidamente balanceado pela
inseguranca que ataca novamente. Outro ponto é
que essa caracteristica negativa o faz muitas vezes se
colocar em segundo lugar, isto é, priorizar as
necessidades dos outros acima das suas. Apesar de
tudo, ele tem fortes valores que o tornam um bom
amigo e de extrema confianc¢a para aqueles que ama.
Yilli tem também um passado muito complicado
com sua familia devido ao fato de ser gay. Com uma
familia tradicional e fervorosamente religiosa, sua
sexualidade fora vista como pecado e “coisa do
demonio”. Um dos acontecimentos  mais

importantes de sua adolescéncia foi quando precisou
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contar aos seus pais de sua homossexualidade e isso
fez com que o levassem para ser exorcizado. Tudo
comecou quando pessoas de sua vizinhanca o viram
beljar um menino na escada da escola, mesmo sem
ter sido Iniciativa direta dele. O outro garoto se
desesperou e culpou Yilli, o que criou um grande
boato circulando os jovens, que estava comecando a
tomar grandes proporcoes. Com o objetivo de fazer
com que os pais descobrissem através dele e nao de
outras pessoas, ele conta sobre a situacao, sem nem
abordar diretamente sua sexualidade, dominado
pela ansiedade de ter feito algo errado e de ser
descoberto. Ele achou que o padre saberia de alguma
maneira e dal ele ndo conseguiria mais entrar na
igreja. Ele nao quer ir para a igreja para nao sofrer
essa humilhacdo, mas a mée dele diz que ele precisa
ir justamente para poder tirar esse demonio do corpo
dele, uma vez que nem ela e nem o marido acham

que a homossexualidade dele seja algo permanente.
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Mas o Yilli sabe que é, e por isso se sente tao
culpado: pois cresceu sob os valores catolicos,
acreditando que sua propria existéncia era errada.
Porém, apos o exorcismo, conseguiu entender que
aquela humilhacao nao refletia os valores que ele
realmente acreditava e, por 1sso, abandonou a
religiao para poder viver sua verdade livremente.

Esses fatos, somado as constantes brigas familiares,
foram definitivos para que ele decidisse também
fugir de casa, aos dezessete anos. Na noite de seu
ultimo exorcismo, quando o deixaram fraco em sua
cama para dormir, Yilli uniu seus ultimos esforcos e
montou uma mala com o maximo de pertences que
pode recolher. Aproveitou para pegar alguns itens
seus e da casa que eram deé maior valor, com o
intuito de vendé-los para conseguir dinheiro -
incluindo seu estimado baixo. Mal havia aberto o
metro, la estava o jovem, carregado de malas. Ele

senta em um banco e contempla a movimentacao das
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pessoas entrando e saindo dos vagdes, até que em
um momento ele escuta ao seu lado um artista
tocando guitarra, uma de suas musicas favoritas e
pega o baixo para acompanha-lo. Pessoas se
aglomeram em volta e comecam a dar alguns
trocados, que acabam divididos entre os dois. Yilli vé
nisso uma possibilidade de se sustentar no inicio e,
com as energias revigoradas, comeca a ligar para
seus amigos. Por alguns meses, 0 jovem passa seus
dias fazendo couchsurfing nos seus amigos,
arrecadando um dinheirinho com sua mausica.
Entretanto, um dia encontra seus pais e quase €
levado a forca de volta para casa. Consegue fugir no
desespero e entende que precisa sair da mesma
cidade que seus pais. Liga chorando para sua melhor
amiga, Wendy, que o acolhe em casa por alguns
meses. Em um momento de impulsividade, decidem
alugar um apartamento juntos. O jovem, para 1sso, se

vé obrigado a vender seu baixo e seu celular para dar
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entrada, além de procurar desesperadamente por um
emprego. Wendy sustenta grande parte dos gastos
financeiros no inicio, apoiada pela familia, com o
combinado de receber tudo de volta de Yilli depois,
sem juros. A jovem acaba por conseguir se
estabelecer em uma floricultura e convence Yilli a
trabalhar 1a com ela, uma vez que Kato Ren se
compadece da historia do jovem e o oferece uma
vaga, mesmo sem existir a expressa necessidade. Isso
delimita uma nova fase na vida de ambos. Esse
episodio foi um dos maiores marcos em sua vida,
causando sérias consequéncias psicologicas. Por ter
sido obrigado a “se virar” e conviver com
circunstancias limitadas desde jovem, Yilli acabou
por se tornar mais independente e responsavel, ao
mesmo tempo que perdeu sua visio de futuro.
Passou a pensar que nao tinha mais como completar
seus estudos e muito menos se profissionalizar em

algo, sendo que se contentava com a situacao em que
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estivesse, sem o impeto de alcan¢ar mais. Entretanto,
isso também serviu de forma a fazé-lo ser dedicado e
perfeccionista com tudo que faz, no objetivo de
nunca perder o pouco que possul, somado ainda a
um constante pavor de que um dia possa voltar a
situacdo precaria de antes. E pao-duro e se
inconforma rapidamente ao ver situacoes de
opressio, injustica -ou desperdicio, por ter um lado
empatico mais aflorado atraveés de todas as situacdes
que ja vivenciou. Outro ponto importante em sua
vida é como o rock iniciou seu interesse na musica e
o levou a aprender baixo, uma de suas grandes
paixoes, que acaba por se perder temporariamente
quando ele precisa vender seu instrumento para
poder estabilizar sua vida pela primeira vez desde
sua fuga. Isso revela mais consequéncias que esse
capitulo de sua vida trouxe para o dia-a-dia, uma vez
que, para fugir da crueldade de seus pais e poder ser
si mesmo, ele acabou se perdendo. Varios sao os
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momentos nos quais ele se sente perdido ou como
um 1mpostor, simplesmente por questionar cada
pensamento ou acao que realiza. Wendy entra nesse
contexto como um porto-seguro para lembra-lo de
seu valor e de suas proprias crencas, uma vez que ele
é sempre inseguro e precisa de validacido externa
constantemente. Por fim, destaca-se o fato de que
ser roqueiro o deixou muito mais sensivel as
situacoes de sua vida, pelo género musical trazer
letras muito bonitas que causam reflexoes e o
emocionam. Esse fato é visto tanto na profundidade
de suas conversas com outros, quanto no seu
conhecimento e apreciacao das flores que vende,
conseguindo ver beleza em todos os aspectos da
vida, inclusive na dor. Seu nome vem do albanés
“v11?, que significa “estrela”, que é um simbolo de
esperanca, principalmente no simbolismo do taro. O
arco de da personagem protagonista, na primeira

temporada, consiste na sua transformacao de
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alguém bastante inseguro, submisso e incerto para
alguém mais confiante e disposto a enfrentar seus
medos e adversidades, representados na narrativa,
majoritariamente, pelos seus pais. O evento principal
que motiva tal mudanc¢a em Yilli é o confronto que
tem com os pais durante o climax narrativo,
motivado pelo seu amor por Orion e o fato de os pais
nao aceitarém seu relacionamento e sua sexualidade,
ou seja, nao deixarem ele ser quem é e tentarem
desde sempre limita-lo e reprimi-lo por algo que nio
pode mudar. E interessante ressaltar que sua melhor
amiga, Wendy, também é um dos motivadores do
confronto com os pais, ja que ela é quem conversa
com O protagonista e o faz enxergar que ele precisa
lutar pelo o que ele quer e ama, ndo sO viver para
agradar os pais. Concluindo, o arco é guiado,
especialmente, pelo romance e paixao entre ele e o
vampiro, e como tal relacao o impele a perceber

COmo precisa se priorizar em certos momentos.
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8.2 ORION

Orion, também chamado de
Orionte, ¢ um vampiro de mil
quinhentos e vinte e trés anos de
idade, sendo o mais velho de sua
raca, no tempo presente da historia.
Ele é alto, atlético, com cabelos
ruivos e olhos verdes, assim como
sua mae. Entretanto, quando se
tornou um vampiro, seus olhos
tornaram-se amarelos, algo que ele

nao gosta (assim como seus dentes e

orelhas pontudas) por serem um
lembrete do que ele se tornou. Seu

nome vem da mitologia grega, referindo-se ao
gigante cacador, ao qual ele espelha, sendo ele
mesmo um habil cacador (desde a Idade Média,

periodo em que foi humano).
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Ele se porta de maneira taciturna, sendo bastante
introspectivo e julgando com facilidade. Seu
comportamento tende a ser frio e distante, pois a
imortalidade o desconectou de suas emocoes, como
uma espécie de barreira de seguranca criada para que
ele nao voltasse a se machucar. Sendo assim, ele nao
se abre com ninguém e tem uma certa dificuldade em
ser empatico de vez em quando. Por conta dessa
dificuldade, seu Dom das Trevas, diretamente
atrelado a personalidade dos vampiros, € a telepatia -
que permite que ele se conecte as pessoas de modo
racional, visto que seu bloqueio emocional impede
outros tipos de contato. Apesar de ser distante, é
sempre extremamente polido e se porta com
seriedade, especialmente devido a sua natureza
calma, mesmo sob pressio.Orion é também um
vampiro parado no tempo - ao longo de sua
existéncia, Orion fez autoavaliacoes que o levaram a

acreditar que ele cometeu erros irreparaveis em sua
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vida, de modo que ele esteja em constante
peniténcia, sendo o proprio carcereiro. Esse
comportamento se evidencia em seu habito
compulsivo de pedir desculpas (exceto quando
dizem que esta errado por se portar assim) e na sua
dificuldade de se permitir aproveitar o presente.
Orion também se mostra congelado no passado de
modo mais literal na forma de se vestir - usando
varias camadas de roupas basicas, mesmo hnao
sentindo frio, porque era assim que se vestia na
Idade Média - e na sua maneira antiquada de falar -
ndo usa girias e quase sempre se dirige as pessoas de
maneira formal. Sua personalidade também se deve
em grande parte a sua criacdo - tendo nascido um
homem medieval, Orion néo é estranho as ideias de
pecado e peniténcia. Além disso, por ser o Unico
homem a cuidar de sua mae (seu pai a abandonou
quando ele ainda era jovem), ele se sente responsavel

por cuidar daquele que ama, mesmo que eles se
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mostrem capazes de faze-lo por si mesmos. Apesar
de sua evidente exposicio a religido, Orion nunca se
culpou por amar pessoas de todos os géneros, visto
que ele enxerga amar como um ato de redencao.
Portanto, atualmente, considera-se pansexual. Ele
acha estranho pessoas que nao pensam como ele
nesse sentido, embora nao recrimine ninguém.

Contudo, mesmo enxergando o amor de maneira
positiva, Orion se distanciou de todo e qualquer tipo
de relacionamento depois que se transformou em
vampiro, visto que nao se relacionaria com outro
vampiro e amantes humanos morreriam cedo. Sua
transformacao ocorreu quando ainda era um jovem,
perto de seus 27 anos, e o0 pegou de surpresa —
demorou anos para que descobrisse quem O
transformou. Antes que pudesse contar a sua maie,
ela fol queimada como uma bruxa, por ser ruiva, O
que fez com que Orion se desconectasse do mundo

humano como um todo, estando muito abalado para
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sequer buscar vinganca.

ApoOs o ocorrido, foi recrutado por uma faccio de
vampiros que servia a um vampiro mais velho e mais
forte, dando-lhe alimento em troca de protecao
contra os humanos e os lobisomens. Dentro da
faccao, Orion ganhou destaque por sua inteligéncia e
forca, tornando-se rapidamente o lider dos
Cavaleiros Noturnos - vampiros que - ao contrario
dos demais, que buscavam alimento - cacava
lobisomens e protegia o perimetro.

Durante décadas, ele se manteve firme nesse posto,
chegando a quase exterminar os lobisomens em um
raio de quilometros, devido a sua competéncia.
Contudo, ao chegar tio perto de uma vitoria
avassaladora, comecou a questionar se estava
realmente fazendo o certo. Seu amigo Cisne, que
havia se juntado a fac¢do a poucos anos, tentou
consola-lo, dizendo que o que ele fazia era para
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proteger os outros, mas as palavras nao alcancaram
Orion, que abandonou o posto e deixou de cacar
lobisomens e cacadores humanos. Seu ato
proporcionou uma brecha para que lobisomens de
terras distantes se unissem e viessem atras de mata-
lo, junto de sua faccao, por temerem que ele pudesse
retomar suas atividades no futuro.
: ’

Durante o conflito que se seguiu, apenas Orion, Kira,
Cisne e alguns outros vampiros sobreviveram, dentre
eles, o seu lider, Willy. Por conta da aproximacio
forcada apos a batalha, Orion passou a conhecer
melhor seu lider e descobriu que ele era, na verdade,
O seu pal - que havia abandonado sua mae e
transformado Orion furtivamente. Apds tomar
conhecimento de tal fato, Orion foi tomado por uma
fria descomunal e matou o proprio pai, que estava
ferido e niao pode se defender. Kira, que era
apaixonada por Willy, viu a cena, mas nao fez nada,
estando abalada demais e sendo consciente de que
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era ainda fraca para poder vinga-lo sem morrer
tambeém.

ApOs o incidente, Orion passou a vagar sem rumo
por diversas florestas, dificilmente se aproximando
de vilas e povoados. Também passou a ingerir apenas
sangue animal, julgando-se um monstro por ter se
alimentado de humanos por tanto tempo. Durante as
décadas que se seguiram, Orion foi cada vez mais
tomado por culpa, fazendo com que, em
determinado momento, ele se enterrasse vivo para
que nao voltasse a cometer 0S mesSmoOS erros.
Contudo, seu descanso durou poucos anos, sendo ele
despertado por fazendeiros que, desavisados,
abriram a sua cova. Depois de desperto, passou a
pensar que talvez fosse mais adequado que ele
vivesse em sofrimento do que se matasSe, voltando a
viver em florestas, como um animal. Depois de anos
nessa vida, Cisne o reencontra, mas Orion nio se une

a ele na cidade, preferindo ficar longe dos humanos.
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Cisne nao compreende, mas respeita os desejos do
amigo, indo embora.

Orion passa anos sobrevivendo, sem de fato pensar
no futuro ou em suas emocoes, até que é pego por
um cacador, que o estuda. Orion permite que o
cacador o estude, mas, quando ele revela que nao ira
mata-lo, Orion toma sua vida e foge, enterrando-se
novamente. Despertou novamente apenas quando
Yilli e seus amigos o desenterram, procurando por
um monstro lendario que, rumores alegavam, vivia
no cemitério da cidade.

Orion passa a viver com Yilli, aprendendo sobre a
época em que despertou e também percebendo que
as pessoas nao mais se puniam por todos os seus
erros, como antigamente. Yilli mostra a ele a leveza
de se estar vivo e Orion se vé cada vez mais fascinado
pelo humano. Ao mesmo tempo em que se reconecta
as suas emocoOes e passa a usufruir dos pequenos

prazeres da vida, sua consciéncia volta a assola-lo,
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fazendo com que ainda assim ele levasse uma vida

29
¥

penitenciaria. Em poucos anos, apaixona-se por
Yilli, que retribui o sentimento.

O arco de transformacao do pei‘sonagem cobre sua
evolucdo como vampiro depressivo e penitente ate
um vampiro com perspectivas para o futuro e com
uma mentalidade renovada que permite que ele nao
leve consigd apenas as suas dores. Além disso, ele
aprende a partilhar suas emocoes para que os outros
possam ajuda-lo a se sentir melhor ou a se redimir,

quando acreditam necessario.
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$.3 HENRY "CISNE" VANI

Cisne é um vampiro albino e alto,

x*

nascido na Inglaterra no ano de 1271 d.
C. (portanto, tem 742 anos de idade).
Seus olhos téem um tom acinzentado
sobrenatural e suas sobrancelhas sao
" extremamente arqueadas, mesmo
quando relaxadas, de forma que ele
sempre pareca estar julgando quem
encara. Além disso, seus labios parecem
ter sido feitos para fazer um bico de
insatisfacao constante e sua altura

(1,80m) colabora com o ar de superiori-
dade que o vampiro transmite. Apesar de serem
- / . -
caracteristicas que fogem ao controle do
personagem, sua personalidade condiz com o seu
fisico pouco convidativo, uma vez que Cisne se porta

com certa grosseria - embora ele tenha modos, ele
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costuma sempre dizer o que pensa de uma maneira
desagradavel e, por vezes, desnecessaria. Quem nao
o conhece tio bem poderia até dizer que ele é
encantador apenas pelo seu modo elegante de sentar-
se, pegar em talheres, ou mesmo de andar, sendo o
personagem um vampiro sedutor, apesar de tudo. Ele
tende a ser rigido quanto as suas convic¢des e pouco
tolerante para outras opinioes, em especial a de
humanos, uma vez que estes seriam “pouco vividos”
aos seus olhos. O mesmo vale para vampiros muito
novos ou lobisomens.

Apesar da sua personalidade dificil, Cisne é
extremamente preocupado e detalhista, tratando
tudo e qualquer coisa de maneira séria e, geralmente,
racional. Porém, ainda que ele tente sempre prezar
pela logica em momentos de decisdo, ele é um tanto
"estourado", de forma que nao consiga seguir um

plano até o final a ndo ser que nio se envolva demais.
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Uma de suas decisoes ditas “racionais” que mais
incomoda Orion é a escolha que Cisne tomou por se
alimentar de humanos. Cisne nio vé problema nisso
quando os humanos se matam por muito menos e ele
mesmo sO esta se alimentando para sobreviver, como
qualquer outro ser vivo. Sendo um cacador, Orion
nao consegue ver um animal e um humano como a
mesma coisa, de maneira que considere a postura de
Cisne extremamente 1imoral. Contudo, mesmo
brigando constantemente, Orion nio consegue virar
as costas totalmente para Cisne, visto que ele é o seu
tinico conhecido sincero o suficiente para ter a
confianca de Orion e ser seu amigo. De sua parte,
Cisne admira Orion pela sua historia e forga, de
modo que nao o agrade ver o amigo mal de nenhum
modo. Embora Cisne nao seja muito bom em
oferecer o consolo que Orion desesperadamente
precisa, ele faz o possivel para se fazer presente na
sua vida, sabendo desde o inicio de sua amizade que
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amigo tinha tendeéncias suicidas. As maiores provas
de amizade verdadeira entre os dois aconteceram
quando 1I- Orion salvou Cisne de ser morto por um
lobisomem, quando ele ainda era um vampiro jovem
e 2- quando Cisne se juntou a Orion na batalha final
contra Kira, mesmo sabendo que ele poderia morrer
por uma luta que em teoria nem era dele. Nessa
mesma batalha, quando Orion descobriu que podia
andar no Sol, ele também se colocou como escudo
entre Cisne e os raios solares, levando o amigo ferido
para um local seguro. Por conta dessa batalha,
também, Cisne tem uma cicatriz permanente bem
grande no braco, feita por raios solares e incuravel (a
nao ser por um Dom muito especifico). Durante seus
anos na faccao de Willy, Cisne conheceu Gilbert, um
vampiro negro com um rosto muito semelhante ao de
Antares, de modo que Cisne tenha se encantado por

Antares, quando o viu, primeiramente por 1Sso.
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Contudo, como Cisne nunca contou a Orion sobre
seu amante, por conta de seu problema de
homofobia internalizada, Orion nio se atentou a
salvar Gilbert, que morreu quando os lobisomens
atacaram a faccao. Cisne acredita que Antares seja a
reencarnacao de Gilbert, e que ele recebeu uma
segunda chance de tentar ser feliz, embora ele hesite
em agarra-la. Enquanto vampiro, Cisne se adaptou a
um estilo de vida muito desapegado, visto que os
mortais morriam muito rapidamente e ele também
nao podia ser descoberto como vampiro, de modo
que ele tenha vagado por todo o continente durante a
sua eternidade, mudando de identidade e se
reinventando como podia. Apesar disso, ele nunca
variou muito de profissao, sempre trabalhando como
um pequeno alfaiate. Por conta de sua idade
avancada e de sua teimosia, Cisne é um homem que
demora a mudar de ideia ou a considerar outras

opinioes. Isso pode ser visto por ele ser gay, mas
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apresentar um caso forte de homofobia internalizada
vinda de séculos atras, quando ele ainda era um
mortal, e também por ele ainda ser muito machista e
viver em embates com Wendy, que nao suporta a sua
atitude. Um dos possiveis motivos para a
permanéncia de seu machismo é justamente o fato
dele nao se relacionar com mulheres, no geral, uma
vez que sequer as - vé como uma possibilidade de
satisfacdo romantica ou sexual.

Cisne perdeu contato com Orion logo depois do
amigo ter matado Willy, visto que, nao muito tempo
depois do ocorrido, Orion se enterrou. Por muito
tempo, Cisne achou que o amigo poderia estar
morto, por nao conseguir localiza-lo nem mesmo
com o seu Dom das Trevas. Estando vivo e
inconsciente ou morto, Cisne por muito tempo nio
conseguiu perdoa-lo por abandona-lo depois de tudo
que eles passaram. A vida que Cisne levou depois do

fim da facc¢ao nao foi facil, visto que ele era um



' 36
» ESIRELAVILLLE

. GIGATEORION

vampiro relativamente jovem e ficara desprotegido. A
situacao se agravou ainda mais quando Kira pareceu
ressurgir das cinzas e comecgou a formar sua propria
faccdo na esperanca de matar Orion, caso ele ja ndo
estivesse morto. Por muitos anos ele fugiu dela
. / .
usando seu Dom e foili nessa epoca que ele ficou
. . . / . .
ainda mais teimoso e rigido a respeito de suas
conviccoes, visto que foram elas que o mantiveram
. / ~ / . .
vivo ate entao. Esse periodo, inclusive, fez com que
/

ele se considerasse mais vivido que Orion, quando
ele descobriu que o amigo havia se enterrado em
peniténcia durante décadas.

Sobre seus nomes, Henry, do inglés, significa
“soberano da casa”, enquanto seu apelido “Cisne” foi

/

dado por Orion, que sempre amou as estrelas e os
seus mitos. O seu nome original, Henry, reforca
bastante o ar prepotente dele, enquanto Cisne faz
uma conexao com o mito de LLeda e o Cisne, trazendo

Cisne como um homem sedutor.
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Mais adiante na historia, Cisne conhece Antares, um
homem perto dos seus quarenta anos (fisicamente) e
que, por ser psicologo, ajuda-o muito com o seu
emocional fragilizado. E com ele que Cisne comega a
desconstruir seu preconceito contra humanos,
mulheres e consigo mesmo, por ser homossexual. Os
dois também possuem um arco romantico que se
inicia logo no primeiro momento em que eles se véem
e se estende até depois de Antares contar a ele que na
verdade é um lobisomem e os dois lutarem na
batalha final contra Kira lado a lado.

Esse personagem inicia a narrativa dramatica como
alguem bem frio, arrogante e intolerante, tendo um
preconceito enorme contra os seres humanos,
enxergando-os como menores e inferiores, por nio
possuirem as mesmas “dadivas”, isto é, habilidades
sobre-humanas que os vampiros tém. E embora

Henry nao finalize a primeira temporada totalmente
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mudado, ele evolui quando presencia Yilli
enfrentando vampiros por Orion. Isso faz Cisne
perceber que os humanos possuem aspectos
pOsitivos - como coragem, amor € compaixao -, € nao
sdo totalmente ruins e despreziveis. Esse seu arco de
transformacao continua e se aprofunda na segunda
temporada, - principalmente com Antares, que a
principio ele acha que € um humano, e que faz com
que ele reveja muitos de seus conceitos. Além disso, a
personagem passa a entender melhor o lado de Orion
a respeito da alimentacao de seres humanos e ele
mesmo passa a se comportar de maneira mais

respeitosa quanto a isso.
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S A WENDY DAVIES

Wendy €é uma jovem
humana, com cerca de
vinte anos, que trabalha
junto com Wray na
qj—i f/‘loricultura de Kato Ren.
E uma garota branca com
o fisico saudavel, estatura
mediana, cabelo pintado
de rosa e olhos bem
escuros - padrao em
:

Astra. E uma pessoa bem
extrovertida, sempre

rindo e divertindo os outros, levando a vida de forma
leve. E totalmente leal e sincera, com uma indole
muito boa, e ajuda Wray em diversas situacoes bem
complicadas, o) que revela um grande
companheirismo de sua parte. Contudo, ela possui a
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caracteristica negativa de, muitas vezes, guardar para
si seus verdadeiros pensamentos sobre tudo,
inclusive as questoes da vida de Wray. Seu objetivo é
apoia-lo em tudo, independentemente se concorda
ou nao com as decisoes feitas pelo amigo, apesar de
1SS0 nao o permitir ser completamente verdadeira na
relacao. Sua energia tende a animar qualquer lugar
que passa, mas seu jeito direto de lidar com as coisas
faz com que seja uma pessoa intimidadora, em um
primeiro momento. Porém, ao conheceé-la melhor,
percebe-se que ela é apenas objetiva, mas sempre
aberta para aprender mais e mais. Além disso, tende
a ser também bem chamativa e escandalosa, o que é
evidenciado especialmente através de suas roupas:
sempre cores claras, babados e adornos. Esse fato
também leva algumas pessoas a julgarem e nio
gostarem dela de primeira, devido a sua presenca e
personalidade forte. Isso muda, porém, com

qualquer pessoa que decida ter uma conversa com
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ela e perceba sua personalidade meiga, simpatica e

E a melhor amiga de Wray e sempre o apoia
independente das circunstancias. Sua desconstrucio
¢ tamanha que nenhuma noticia de fato a
surpreende, ja que tudo acaba sendo levado na
brincadeira. Isso pode ser visto quando ela descobre
a homossexualidade do amigo ou a natureza
vampirica de Orion. Por conta disso, acaba tendo
diversas conversas sobre temas mais delicados e
profundos, tentando sempre educar os outros sobre
respeito, empatia e compreensao. Além disso, € a
primeira a admitir quando comete algum erro, se
desculpando e tentando mudar a forma como vé o
mundo. Ademais, seu nome vem do inglés e significa
“leal, justa”, descrevendo-a perfeitamente, dados os

: . ~ S *iere /

seus valores e conviccoes. E importante citar tambem
que a personagem tem um papel essencial no arco de
melhor amigo, Wray, uma vez que ela esta sempre o
ajudando e dando apoio, seja a situacao boa ou ruim;



' 12
» ESIRELAVILLLE

. GIGATEORION

além de tentar constantemente incentiva-lo a ser
mais seguro e nao duvidar tanto de si mesmo.
Considerando que o arco de transformacao de Wray
é sua transicdo de inseguro para mais confiante, é
evidente a participacao de sua amiga em  tal
mudanca. Quanto ao seu proprio arco de
transformacao, Wendy passa de uma amiga mais
passiva, que concorda e apoia todas as decisoes do
amigo, independente da sua opinido, para alguém
que Impoe mais seu ponto de vista e que nao tenta
mais justificar os erros do colega, mas os expoe para
fazée-lo perceber que ele os esta cometendo.

Essa mudanca é motivada no climax, quando Wray e
Orion estio com a relacdo em um estado fragil e o
primeiro ainda nao confrontou os pais. Tal evento
faz com que a jovem perceba que precisa ser honesta
e falar para o amigo que ele esta tomando uma
decisdo que vai contra tudo o que ele fez até agora e

que isso nao faria bem a ninguém.
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8.5 KIRA

Kira é a antagonista principal da
segunda temporada, tratando-se
de uma vampira negra e esbelta
que se porta com seriedade. Tem o
cabelo longo e o usa preso. Tem
um modo severo de se vestir,
usando sempre roupas formais que
cobrem quase todo o seu corpo.
Gosta de vestidos e de botas de
saltinho. Nao tem cara de vila
declarada, mas tem um olhar frio
que intimida. Sua personalidade
faz dela uma pessoa leal e

vingativa, com uma memoria de ~dar 1inveja.
Manipuladora e com boa oratoria, ela de fato inspira
os vampiros que lidera contra Orion. Apesar de ter
um passado triste e de impoténcia, depois de

amadurecer como vampira, tornou-se muito
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confiante e firme, sempre buscando concretizar seus
desejos. O despertar de seu Dom da Trevas, que €
muito poderoso, também colaborou para essa
mudanca. |

Os que a veéem nao tém duavidas acerca de quem ¢€ a
lider daqueles vampiros todos que a seguem. Tende
a ser elegante e contida, mas perde a compostura em
situacoes frustantes, como a busca por érion, que ja
dura séculos. E uma estrategista inteligente, mas
sofre com a ira que sente, que tende a comprometer
seus esquemas.

;

Kira considera Orion um assassino por ter matado
seu proprio pai, que, ainda por cima, também era um
vampiro, como ele, e faz questao de falar isso na cara
dele. Apesar disso, ela ja matou muitos humanos
também, mas ela vé isso como algo digno, como
humanos que se alimentam de animais, nio é

simplesmente um valor que ela forca nessas pessoas.
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O objetivo de Kira é destruir a vida de Orion e o seu

;
¥

arco de personagem € pessimista, comec¢ando como
uma pessoa obcecada pela vinganca e terminando
como mais obcecada e enlouquecida ainda,
chegando a perder seguidores no caminho por conta

disso.
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8.6 RICHARD “ANTARES” LEE

Antares € um homem negro, alto e
que parece ser simpatico, quase
sempre sorrindo. Veste-se de
maneira formal e ama sobretudos.
Veterano de guerra e terapeuta,
tem quase oitenta anos, mas, por
ser lobisomem, sua aparéncia € de
35 anos, mais ou menos. Possui
altos QI e QE. E Tranquilo e
bastante estavel emocionalmente,
ainda mais pra um veterano de

guerra. Tenta resolver tudo na

conversa € nao intimida com
punhos ou presas, mas com uma calma inabalavel e

com palavras bonitas. Joga o “jogo da corte” melhor

do que ninguém. Lé as pessoas como livros e é
-4 / .

bastante compreensivo. E um lider 1inato.

Fisicamente, é forte e definido.
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Porta-se sempre com elegancia e tende a ser
agradavel, irritando-se muitas poucas vezes.

Por ser psicologo, ele mesmo se preocupa com a sua
apatia - sendo um lobisomem alfa (lider da alcateia),
é sua funcdo manter a ordem e cabeca no lugar, o
que, por vezes, impede que ele viva a sua vida
livremente. Apesar disso, coloca sua
responsabilidade como lider acima de tudo. Sua
postura comeca a mudar quando conhece Cisne, que
o intriga desde o comeco. Conhecendo melhor o
vampiro, acaba por se apaixonar por ser jeito de viver
e por sua sinceridade exagerada.

"Antares" ¢ um nome que Orion lhe deu, quando
percebeu que ele evitava o conflito sempre que
possivel (em especial depois de ter lutado em uma
guerra). Antares adotou o apelido por gostar mais de
seu nome "Richard" ("grande lider") que, segundo ele

mesmo, € a sua sina.
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Em sua forma lobisomem, Antares ¢ um lobo da
estepe negro. Sua alcateia consiste nele, Hank (beta),
Diana (beta) e Yilli (Omega), que se junta a eles
posteriormente, em um ato de desespero.

No passado, Antares teve embates com Kira e seus
vampiros, dos quais saiu Vitorioso por sua
inteligéncia e pela vantagem fisica dos lobisomens
(cada lobisomem precisaria de pelo menos 4
vampiros fortes para derruba-lo).

Seu arco de personagem cobre a transformacao de
um lider rigido que passa a ser mais flexivel e
disposto a quebrar as proprias regras, visto que elas o
protegiam de todos, menos da propria cobranga.
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$.7 PETER "CORVUS” ZUNICK

Zunick é um vampiro,

x*

branco (mas nao muito
.~ palido) com o cabelo
curto e preto. Seus olhos

sao violetas escuros e sua
pupila é como a de um
gato, como a de todo
vampiro. Ele é bastante
alto, medindo 1,85m, e faz
bom wuso dessa altura,
usando-a hora para

intimidar, hora para
seduzir. Além disso, por conta do seu Dom das
Trevas que exige muito sangue, ele possul um par a
mais de caninos que nio sao faceis de disfarcar, de
modo que ele quase sempre sorria de boca fechada e
suas bochechas sejam um tanto “inchadas” para
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quem vé de fora, como se ele as estivesse
empurrando com a lingua.

Zunick se identifica como pansexual e homem (nao-
conformista, de modo que ele se vista de maneira
nao necessariamente vista como masculina
tradicionalmente). Ele possui cinco tatuagens que
tém significado para ele. Zunick se veste geralmente
de preto, optando mais por roupas justas que
valorizam o seu corpo magro e forte, mas tende a
variar muito e declarar o seu humor atraves das
roupas. E importante mencionar que ele s6 comeca a
trazer mais roupas coloridas para o seu guarda-
roupa depois que vira amigo de Hank (e rouba
roupas dele). O personagem nao possuli nenhum
emprego, de modo que sua ocupacio seja sair, se
divertir, roubar (principalmente roupas e coisas de
valor) e se alimentar. Zunick nao possui amigos, mas

a0s poucos se vé cada vez mais proximo de Hank,
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um lobisomem que nao concorda com a morte do
vampiro, ao contrario do resto do mundo. Apesar
disso, no comeco, eles tém uma relacio um tanto
problematica, visto que Hank ¢é extremamente
piedoso e Zunick nao tem receio em matar. Segundo
ele, se a morte nao hesita na hora de escolher suas
vitimas, nao seria certo ele hesitar também, de modo
que qualquer um que cruze o seu caminho na hora
errada vire uma refeicao. Zunick nao possui nenhum
bolsa-de-sangue proprio, visto que nao € proximo de
muitas pessoas, no entanto, nao abomina o método -
apenas nao entende como aquela quantidade de
sangue pode ser o suficiente para um vampiro.

Quanto a sua personalidade, Zunick tenta ser
sempre muito espontaneo e tranquilo, sempre alegre
e sem problema nenhum, bastante similar a Wendy,
mas de maneira mais irresponsavel. Eles se
desentendem muito por 1isso, inclusive. Zunick

esconde tudo atras de sorrisos falsos e caninos
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afiados, de modo que ninguém o conheca de
verdade. Esse medo de intimidade é bastante antigo,
originando-se no momento em que Zunick conheceu
uma tarodloga, que foi sua primeira amiga de verdade.
Durante uma de suas leituras de taro, ela tirou tres
cartas: a Morte, a Torre e o Diabo. No contexto da
leitura, aquilo significaria que Zunick sempre
entrava em um ciclo quando conhecia alguém novo
(Morte - novos comecos), fazendo com que sua
relacao trouxesse dor e destrui¢cao para a vida da
pessoa (Torre) e para ele mesmo (Diabo). Apesar de
nao acreditar muito nisso, no comeco, quando
Zunick virou um vampiro e matou a tardloga, ele
passou a acreditar no significado das cartas e
resolveu tatua-los para que ele jamais se esquecesse.
Muito tempo depois disso, ao se conciliar melhor
com esses fatos e se render a memoria dela (por mais
que ele tenha tatuado as cartas, ele nao gosta de se
lembrar dela, por conta do que aconteceu), ele
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passou a ler tar0 por conta propria, de modo a
tentar se guiar na vida. Nao faz leituras com muita
frequéncia e, quando faz, ndo segue os conselhos das
cartas, necessariamente.

E extrovertido e se porta com bastante confianca,
nao vendo problema em ser visto como arrogante,
uma vez que, mesmo que ele nao esteja certo sobre
algo, dificilmente: ele se deixaria abater. E
importante mencionar que Zunick considera quase
tudo na vida muito frivolo, visto que mesmo a morte
nio traz peso para a sua consciéncia. Além disso, em
questoes fisicas, Zunick nio esta abaixo de nenhum
vampiro ou lobisomem, uma vez que seu Dom é
extremamente poderoso. Apds despertar o seu Dom
das Trevas, Zunick foi chamado para participar da
horda de Kira, mas se recusou, de modo que eles
tiveram varios embates ao longo das décadas. Apesar
de relativamente novo e sem apoio, Zunick ganhou

todas as brigas.
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Por ser constantemente cacado, ele toma algumas
precaucoes, como se alimentar em excesso para
poder usar seu Dom a vontade. Apesar disso,
continua sendo extremamente irresponsavel e se
colocando em risco quando nao ha a necessidade.
Além disso, Zunick se diverte muito com o fato de
ser vampiro e poder fazer quase tudo o que deseja,
visto que ele pediu para ser transformado. Esse
pedido foi feito quando ele era um garoto e quase foi
morto por um vampiro. Ao ver o espirito de luta nos
olhos dele, o vampiro o acolheu e o criou até que ele
fosse grande o suficiente para ser transformado (aos
21 anos). Eles continuaram juntos durante os 100
anos que se seguiram, de modo que Zunick aprendeu
muito sobre outros vampiros (como a Kira) e os
demais lobisomens. O vampiro mais velho cuidou
dele, criando realmente um vinculo entre os dois. No
entanto, quando Zunick despertou o seu Dom e Kira
quis traze-lo para o seu lado, ele negou,



‘ 5
» ESIRELAVILLLE

. GIGATEORION

o que resultou na morte de seu mestre, assassinado
por Kira. Apesar de abalado, Zunick jamais mordeu
a isca e foi através de vinganca. Ao invés disso, ele
agradeceu por finalmente estar livre, sem ter que se
preocupar com a vida de ninguém, uma vez que
todos que lhe eram queridos haviam morrido.
Zunick nao tem grandes aspiracdes na vida além de
ficar rico e curtir cada momento. Apesar disso, ele
comeca a questionar esse vazio que se tornou a sua
vida quando se encontra com Wendy e Hank. Com
Wendy, sua transformacio é mais urgente e caotica,
visto que eles nao se dao bem por terem 0s mesmos
defeitos. Ja com Hank, ele tem um pouco mais de
tempo para pensar sobre tudo e se deixar ser
vulneravel. |

O arco do personagem faz com que ele comece sua
jornada como alguém que nao tinha nada a perder e
termine como alguém que finalmente encontrou

significado. Apesar de se parecer com a jornada de
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de érion, os dois sao opostos quanto as suas
naturezas: enquanto Orion é muito rigido consigo
mesmo, Zunick aprende a se frear. Com essa
mudanca, ele passa a fazer trabalho voluntario e
criar animais com Hank no chalé, tentando pagar
pelos seus pecados com uma vida honesta e menos
egoista. Os dois passam a namorar logo quando
Zunick diz,ﬂcom todas as palavras, que se arrepende
das vidas que ele tomou e que queria se redimir de
alguma maneira, derrubando a dultima barreira
emocional entre os dois. Depois dessa
transformacao, ele passa de aliado relutante para
amigo de fato de Yilli, Orion e Wendy. Cisne e
Antares sao um tanto indiferentes a ele, ‘embora
Antares seja simpatico. Diana o tolera, ainda que
acredite que ele nao possa se redimir, nem que pare
o0 aquecimento global. E importante mencionar que
Zunick é bastante instavel emocionalmente, de

forma que ja tenha sido exorcizado por vontade
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propria, no passado. O exorcismo nao deu certo, de
modo que ele continuou vivo como um vampiro.
Apesar de se ressentir disso por algum tempo, visto
que de tempos em tempos ele julga ser um monstro,
Zunick logo abraca a sua natureza de novo e
interpreta essa falha como um sinal de que o destino
dele era continuar daquela forma.

Zunick sempre diz que ele ndo tem medo da morte,
mas é porque ele tem medo da vida - toda vez que ele
mata alguém querido para que outra pessoa nao tire
essa pessoa dele, ele acha que agora pode viver sem
ter que proteger ninguém, mas na verdade ele esta
sempre se preparando para morrer, ja que nio

sobrou nada pra ele ali.
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3.3 HANK

= Hank é um lobisomem beta (LLobo

_-;}.-_ B ibérico) da alcateia de Antares que
mora em um chalé um tanto longe da
cidade, junto de seus animais. Ele se
1identifica Ccomo demissexual.
Fisicamente, Hank é loiro, de olhos
claros e alto. Ele é relativamente
gordo nas pernas e na barriga, ja que
ele gosta muito de doces e nao malha
todo dia para impressionar ningueém.

Apesar de ter uma cara fechada, nao é
uma pessoa assustadora, intimidando

sO aqueles que nao o conhecem.

Sgu estilo se baseia em moletons, blusas de flanela e
jeans. Hank tem bastante pelo no corpo e tem uma
barba cheia. Ele tem o porte de um lenhador, por ser
um, mas ¢ mais massudo do que forte. A cicatriz

horizontal que ele tem na testa é resultado de um
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acidente enquanto cortava lenha - como ele era um
humano na época, a cicatriz niao se regenerou
totalmente. Apesar de ser um pouco estourado,
Hank nio é uma pessoa violenta, sendo talvez o
lobisomem mais misericordioso da historia inteira,
convencendo sua alcateia a poupar até mesmo
Zunick, o que gera um conflito por algum tempo.
Zunick, inclusive, costumava chamé-lo por apelidos
idiotas como “totd” ou “au-au” até que Hank o
defendeu da propria alcateia e Zunick passou a
enxerga-lo com outros olhos. Desde esse momento,
eles ficaram muito proximos, ainda que Hank hesite
em chama-lo de amigo, visto que Zunick mata
pessoas para se alimentar toda noite. Essa Situagéo
muda quando Zunick passa a rever seus habitos,
dépois de extensas conversas com Hank sobre
piedade, justica, vida e morte.

Hank gosta de passar a ideia de que esta sempre
ocupado e estressado, mas na verdade ele so gosta de
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ficar sozinho. Ele é um tanto ranzinza, mas cuida
dos seus e Antares gosta muito disso nele. E bastante
leal e nao tolera qualquer tipo de traicao, sendo tao
rigido com os outros quanto é consigo mesmo. E
praticamente um irmao para Diana (embora eles
discutam muito) e para Yilli, que a principio ele nao
gostava, mas passou a amar com o tempo. Nao gosta
do Cisne a principio também, mas depois que vé o
bem que ele faz a Antares, ele se esforca para ser
mais tolerante.

Hank quer conseguir aceitar a sua natureza sensivel
e se achar forte por isso. Vive em conflito com a sua
natureza misericordiosa porque ela vai contra seus
instintos do lobisomem. Aprende muito com Yilli,
que a vida toda teve uma questao com a sua
sensibilidade e vulnerabilidade, mas por ser um
homem, nao um lobo. Quer construir uma familia
eventualmente porque sempre quis ser pai, mas no

VAN .
momento so € pai de 3 cachorros que ele resgatou.
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Hank trabalha como adestrador de cies tambeém,
aproveltando-se do fato de ser um lobisomem para
forcar respeito aos animais que dao muito trabalho.
Ele tende a ser extremista nos seus julgamentos e €
bastante teimoso, geralmente pagando com a lingua.
Nao é do tipo que desobedece uma ordem direta,
mas com certeza a contesta. Hank é cristdo, mas nio
fervoroso e de nenhuma corrente em especifico, ele
sO acredita que tem alguém para quem ele pode
pedir ajuda sempre que tudo estiver dificil. Ele
também tem fé de que as coisas sempre vao melhorar
ou se equilibrar, sempre otimista.

Hank tem preconceito com todo vampiro, embora
nio queira mati-los assim que os vé. E menos
tolerante com lobisomens de outras alcateias e com
pessoas de fora do seu ciclo, no sentido de nio se ver
obrigado a sair da sua zona de conforto por elas. Ja
se meteu em brigas com o Zunick varias vezes, mas é

um dos poucos que enxerga pelo que ele esta
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passando, justamente por ser muito empatico. Ele
luta (fisicamente as vezes, mas no geral discutindo
mesmo) com o Zunick para ele nao se matar por
tédio e o defende de Diana sempre que eles querem
se enfrentar (até porque ele sabe que a Diana vai sair
muito ferida, ainda que ela acerte uns bons golpes).
Como Zunick nao esconde seu Dom dos outros,
Hank é bastante familiarizado com ele. Ele sente
muito orgulho da reabilitacao que fez em Zunick e se
pergunta se ele conseguiria ajudar outros vampiros
do mesmo modo. Como um bom introvertido, Hank
gosta de acampar, de ler livros e de passear com caes.
Ele gosta de organizar festas de aniversario também,
embora nao admita. '

Seu arco de personagem compreende a sua
transformacdo de alguém impulsivo e fragil para
alguém que confia mais no proprio julgamento e ve
forca em s1 mesmo e mnas suas atitudes
misericordiosas.
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2 0 PIANA Diana é uma loba, da raca

dos lobos europeus, que,
em sua forma humana, é
parda e usa seu cabelo
castanho no ombro, todo
repicado. E fumante,
estilosa, com cara fechada,
intimidadora e com porte
esbelto e . definido, forte.
Desde pequena, faz artes

P marciais e tende a ser tao
objetiva nos golpes quanto nas palavras, uma vez que

sua postura é rispida e irOnica. E um tanto
1mpaciente, ainda que nao seja explosiva, por sempre
querer resolver os problemas o mais rapido possivel -
sejam eles pequenos ou grandes. Pendéncias tendem
a incomoda-la, por tira-la de sua zona de conforto -
e, apesar da aparéncia confiante e incisiva, seu maior

medo é precisar sair dessa zona
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de conforto e expor sua vulnerabilidade, suas
fragilidades.

Na historia, Diana entra como um membro da
alcateia de Antares, sendo que é uma das mais leais e
protetoras, entendendo muito bem o seu papel ali
dentro. Ela costuma se manter calada, devido a sua
natureza reservada, mas sabe quando agir e tomar
partido frente as injusticas. Por sua vontade de
sempre resolver problemas, acaba por ser um ponto
primordial em grande parte dos conflitos envolvendo
os lobos, uma vez que nao possul problema algum
em “sujar suas maos” para defender quem ama.
Quando volta para casa, sua vida continua
reservada, porém bem mais monodtona, uma vez que
ela é consultora administrativa em uma empresa em
que trabalha completamente de home office. Ela
sempre sente como seus dias sO iniciam, de fato,
quando se encontra junto de sua alcateia. Com a
proximidade de Yilli e Orion com a alcateia, ela
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acaba por conhecer Wendy, que revoluciona sua
forma de ver o mundo. O jeito direto dela vai,
lentamente, forcando a Wendy a reconhecer alguns
pontos proprios, sejam eles positivos ou negativos,
de forma a ir baixando a barreira que havia criado
para si mesmo com sua personalidade forte e
fechada. Juntas, iniciam uma historia de amor
honesta e profunda, ja que as duas conseguem se
conectar com seus lados mais profundos uma ao
lado da outra. Isso a faz, com o tempo, conseguir
uma maior proximidade com os vampiros amigos da
Wendy, além de uma conexio nova com a alcateia,
através nao apenas da lealdade, mas sim da abertura
também. Seu arco de transformacio perpassa o
entendimento das barreiras que ela mesma construiu
e sua gradual queda, muito auxiliada'pela Wendy.
Ela acaba por se envolver diretamente nas historias
de Yilli e érion, mesmo que em menor presencga,

com o0 objetivo de ajudar seus novos amigos a
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solucionar todos seus conflitos. Com sua descoberta
de um mundo mais leve através da maior abertura
com as pessoas, Diana consegue se conectar melhor
com oOS outros e aceitar suas vulnerabilidades,
ensinando quem passa pelo mesmo conflito o

caminho que ela trilhou.
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S.10 MARTHA WALLASSON

A mae de Yilli, Martha, é

uma mulher em seus plenos

X

quarenta e cinco anos,
bastante gentil e altruista.
Apesar disso, sempre sabe
COmo comeg¢ar uma briga e
tem o costume de dar
broncas no filho sobre coisas

que ele nao concorda serem

culpa dele - como o sumico

de uma escova de cabelo ou uma sujeira de comida
no sofa. Apesar disso, sempre teve um carinho muito
especial pelo filho e quer ve-lo bem em qualquer
circunstancia. Sente-se muitas vezes sem voz perante
o marido, o qual sempre tem a ultima palavra. Vai
constantemente a igreja devido a crenca de Meriton e

nunca desacata nenhuma ordem dele, vendo-o
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como uma pessoa que sabe solucionar qualquer tipo
de problema. Adquiriu assim uma maneira mais
estrita de cuidar do filho, espelhada em seu conjuge,
apesar de nem sempre concordar com todas as suas
decisoes.

E também uma pessoa com costumes muito
conservadores, entao se incomoda fortemente com a
homossexualidade do filho, acreditando que isso é
apenas uma fase que vail passar rapidamente. Seu
nome, Martha, significa “patroa”, reforcando a
autoridade que ela tem sobre o filho, ainda que nao a
tenha dentro de sua casa como um todo.

O arco da personagem ao longo da primeira
temporada é bem nitido e percorre um espacgo de
empoderamento e autoconfianca. A  mae,
inicialmente encolhida e recatada perto do marido,
vé o filho voltar para casa depois de tantos anos para

/
apresentar Orion e, mesmo sem gostar de sua
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homossexualidade, decide conversar com Meriton
para que dessem uma chance ao filho. E devido a
saudade e ao amor que sente por Yilli, portanto, que
Martha passa por uma transformacao onde comeca a
acreditar que deve sim lutar pelo que deseja - nesse
caso, se entender com o filho -, mesmo que para isso
ela deva expressar a propria opinidao e - ser
possivelmente rechacada por 1sso. Causa assim uma
grande diferenca também no arco de Yilli, que
comeca a se entender com os pais - um de seus
maiores problemas.



o 0
» ESIRELAVILLLE

GIGANTE ORION

.1 MERTTON WALLASSON

O pai de Yilli, Meriton, € um

x*

1 homem que se encontra na

meia idade, em seus plenos

: = J1e)
o ‘_gx ‘1'@ ) . 2 2
. e ? cinquenta anos. Foi criado
== por uma familia muito
AN
‘/)f,\- “1.\ ‘“r 1. .
Pt religiosa e cresceu sempre
b ¥

pautando seus
comportamentos e  suas
morais nos ensinamentos

; e/
i '
i ® 4

muito rigidos com ele e isso o levou a ver a criagdo de

cristaos. Seus pais eram

um filho como algo que deve ser controlado
(principalmente por Martha, pelo machismo)
minuciosamente, especialmente pela mie de Yilli, o
que se refletiu em sua forma de lidar com Yilli. A
relacdo de sua familia é patriarcal, entdo desde

sempre é majoritariamente ele quem sustenta a casa
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e a todos. Ele consegue, inclusive, fornecer otimas
condicOes de vida para eles, ja que possui um
emprego bom e estavel na cidade natal de Wray.

Entretanto, com sua vida totalmente regrada e
rotineira, Meriton acaba entrando em conflito
diversas vezes com seu filho, que gosta de mudancas
e nao concorda com muitas das morais ensinadas a
ele. O pai também acaba por passar muitas de suas
cobrancas para o filho, sempre devido as suas
expectativas perante ele. E também um homem
extremamente conservador e de cabeca fechada,
tendo muita dificuldade em lidar com situacoes
novas € que vao contra suas crencas. E por esse
motivo que, ao descobrir que o filho beijou um
garoto, seu primeiro instinto é pensar em formas de
“cura gay”, chegando a levar o filho para ser
exorcizado. Nenhum dos dois (seus pais) achou que
se tratava de uma homossexualidade permanente,

mas sim de uma possessio demoniaca do corpo do
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filho. Pressiona-o tanto que acaba por afasta-lo, ja
que nao conseguila aceitar a natureza do filho e
entrava em confronto com ele constantemente e de
formas bem radicais.

Por fim, Meriton é, fisicamente, um homem de
altura mediana e com olhos castanhos. Tem uma
energia muito pesada, ja que esta constantemente
reprimindo 0s outros ou a Si mesmo, para que
consiga tratar todos os aspectos. de sua vida com
seriedade e extrema responsabilidade, nao se
permitindo nenhum erro.

Meriton leva esse nome pois significa “dedicado a
marte”, derivado da historia e cultura albanesa. Isso
significa, na verdade, grande tendéncia a confrontos
e brigas, natureza completamente oposta da de
Wray. E isso, inclusive, o porqué de muitas vezes eles
se desentenderem. O arco de personagem é bem
marcado e talvez uma das maiores mudancas em

personagens secundarios.
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Extremamente rigido e conservador no inicio, o pai
chega ao ponto de brigar feio com o filho e induzi-lo
a sair de casa, sem suavizar ou mudar suas crengas
em qualquer situacao. Mesmo depois de Wray sair de
casa, Meriton fica muito magoado, porém nio se
abala e nao pede desculpas. E apenas quando o filho
decide apresentar Orion a ele e a sua esposa que, por
influéncia de uma fala da mae pedindo para que se
desculpasse com o filho, o pai comeca a questionar
suas acoes e a se abrir mais. Ainda assim, demonstra
muita resisténcia em aceitar a homossexualidade do
filho, porém no final da primeira temporada ele ja se
encontra disposto a tentar.
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S.12 KATO REN

x*

Kato é um idoso japoneés,
dono de uma floricultura
que leva o seu nome. Ao
redor de seus setenta anos,
ele ja aparenta muita idade,
com as costas curvadas,

pouco cabelo e um Oculos de
\ grau elevado. Flores sempre
;\ . . oA
\ o fizeram feliz, ja que trazem
--f_,,.ﬂ um pouco de cor, alegria e
vida para o seu dia-a-dia.
Por isso, apOs se aposentar, decidiu dedicar-se ao

seu cultivo. Além disso, as flores o lembravam de sua
falecida esposa, que sempre usava vestidos floridos.
Ele é o chefe e um amigo querido de Yilli e Wendy,
que trabalham com ele h4 anos. E um 6timo ouvinte
e sempre costuma dar bons e sabios conselhos aos

dois amigos, devido a sua natureza sensivel, atenta e
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gentil. E uma pessoa extremamente empatica que
quer apenas ver os outros felizes e consegue 1isso
atraves de sua disponibilidade - para os conhecidos -
e de suas flores - para os desconhecidos.

Seu nome vem do japonés e significa “grande
homem que cresce espiritualmente”. Isso se encaixa
perfeitamente a sua natureza calma e sabia, em
constante renovacao e aprimoramento.

O arco da personagem Kato é bem sutil para a
historia, sendo um senhor que se inicia dando
muitos conselhos a Yilli e Wendy, acreditando saber
de tudo devido sua grande idade, e acabando por
perceber que os jovens, mesmo que imaturos, sempre
encontram um jeito de resolver seus proprios
problemas. Sua mudanca, entao, diz respeito ao
modo como ele se relaciona com o0s jovens e com a

sua propria idade.
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8.13 TAROLOGA

A Tardloga ¢ uma mulher jovem e esotérica que

¥

realiza leituras de tar0 e outras atividades. Sua
participacdo é minima, mas ela é importante para a
historia de Zunick, pois ela é a sua primeira vitima
como vampiro. Além disso, através de leituras e
dialogos de exposicdo, ela comeca a desvendar o
personagem, que se mantém muito fechado quanto

ao que realmente pensa e sente.
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9 CENARIOS E UNIVERSD

E importante mencionar que Astra é um pais
fortemente influenciado pela religiao crista, sendo
bastante tradicional e possuindo um numero vasto
de exorcistas. Por conta dessa influéncia, os fiéis
tendem a ser bastante temerosos do diabo e bastante
generosos com aqueles que se encontram em
necessidadée. Também sao bastante recatados, sem o
habito de conversar sobre assuntos sexuais e
acreditam em Deus, em Jesus Cristo e em possessoes.
O povo de Astra é bastante supersticioso, o que sO se
intensifica conforme a populacao diminui, ou seja,
quanto menor a cidade, mais supersticioso seus
habitantes sao. Por conta disso, Astra chegou a
desenvolver um ritual de exorcismo proprio. O
exorcismo tipico de Astra (astraense) consiste em
uma troca de roupa onde o exorcizado deve se
desfazer de suas roupas “contaminadas” e se vestir

de maneira vista como imaculada, com uma longa
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toga branca. Nas igrejas mais severas, o cabelo do
exorcizado também é raspado para que os outros
salbam que ele passou pelo ritual de exorcismo.
Apos isso, é jogada uma ducha de agua benta no
exorcizado, enquanto um padre e os fiéis entoam
rezas em latim que visam expulsar o diabo. E
tradicao perguntar se o diabo saiu, sendo
considerado o0 exorcismo um SucessO Se a pessoa
chorar, disser “sim”, ou apenas demonstrar culpa,
uma vez que o diabo nao sente culpa. O exorcismo
sempre deve ser feito em uma igreja, pois o diabo
niao pode coabitar com Deus e a igreja é a casa de
Deus.
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0.1 CENARIOS

A histOria se passa em Astra, um palis ficticio que se
localiza distante do litoral. Nota-se que as fronteiras
e ordens politicas sdo as mesmas da nossa realidade,
apesar de que o que é contemplado na historia se
enquadra em uma realidade especifica do pais
criado. Quanto a época da narrativa, ela compreende
o periodo da Idade Média (em alguns flashbacks) até
a contemporaneidade, que é o presente da historia.

* .
l * *
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de Astra

Mais algumas imagens
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9. LEAPARTAMENTO DE YILLI

O apartamento de Yilli ¢ onde ocorrem as maiores
interacoes entre Orion e ele, sendo um dos
ambientes mais importantes da historia. O
apartamento em si é pequeno e de arquitetura antiga,
contendo azulejos antigos e coloridos. Yilli o
: = /e A
personalizou com -varios posteres de suas bandas

favoritas e com fotos que gosta.
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Mais algumas fotos do apartamento de Yilli:
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0.1.2 FLORICULTURA KATO FLORES

Outro ambiente muito importante para a historia € a

83
X

floricultura Kato Flores, pertencente a Kato Ren,
chefe de Wendy e Yilli. A floricultura é o local de
trabalho dos personagens e onde muitas de suas
interacoes ocorrem. Mesmo Orion ja visitou a

floricultura para falar com Yilli.
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Mais algumas fotos da floricultura:
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0.1.3 CASA DOS PAIS DE YILLI

A casa dos pais de Yilli também é um ambiente
importante da historia porque revela mais sobre o
passado dele, revelando seu antigo quarto e também
a personalidade dos seus pais. Além disso, a casa

expoem o nivel de riqueza da sua familia e deixa

clara a religidao praticada por seus moradores.

L L
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Mais algumas fotos da casa, incluindo o quarto de
Yilli:
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914 CHALE DE HANK

O chalé onde Hank mora é uma das primeiras pistas
acerca da sua identidade como lobisomem, por se
tratar de uma moradia afastada da cidade. O chalé é

um dos unicos lugares em que Zunick ja dormiu,

desconsiderando o seu proprio apartamento.
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Mais algumas fotos do chalé dé Hank:
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0.1.5 FSCRITORIO ANTARES

Como o personagem em questdo ¢ um psicologo, o
8 oA . Aisi=ie .
seu escritorio € importante por ser o ambiente onde

ele mais aparece.
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9.2 RACAS '

9.2.1 LOBISOMENS

Os lobisomens sao seres sobrenaturais, porém nio
sao imortais, visto que envelhecem assim como 0Os
humanos, mas em um passo mais lento. Geralmente
os lobisomens passam mais despercebidos pelos
humanos que os vampiros, uma vez que nao estao
mortos e nao o aparentam. Apesar disso, reconhecer
um lobisomem nao é tdo dificil, pois eles tém
caracteristicas e estilos de vida que tendem a
denuncia-los. Quando um humano se torna um
lobisomem, ele tende a se sentir mais disposto, aléem
de mais forte, saudavel e atento. Todos os seus
sentidos se agucam, especialmente o olfato, a visao e
a audicao, embora seu corpo nao sofra deformacoes
como o dos vampiros. Por conta disso, eles ficam
muito mais sensiveis a luzes intensas, barulhos
muito altos e cheiros muito fortes, o que implica

diretamente em seu estilo de vida, sendo raros os
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lobisomens que escolhem permanecer morando em
cidades grandes. Grande parte da populacao dessa
espécie se encontra proxima a florestas e regides
mais remotas onde nao existem grandes estimulos e
onde lobos nao sao incomuns.

Muitos Lobos costumam ser auto suficientes,
criando animais para se alimentar e cuidando de
tudo o que podem para evitar a0 maximo contato
com humanos (alguns até mesmo vivem sem energia
elétrica, uma vez que nao precisam de luz para
enxergar). E importante ressaltar que os humanos
geralmente nao desconfiam dos lobisomens, mas
seus animais sim, de modo que os Lobos tém o
habito de ndo se aproximar demais de animais
domésticos, que podem sentir o seu cheiro de lobo.
Quanto ao fisico do lobisomem, ele € 0 mesmo que o
do humano, visto que humanos obesos viram

lobisomens obesos. No entanto, eles tem cerca de 3m
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de altura na forma intermediaria, mesmo que sejam
humanos baixos ou altos (nesse caso o que conta ¢ a
espécie do lobo). No geral, os musculos dos
lobisomens se definem com maior facilidade que os
dos humanos, seus peéelos costumam ser mais
brilhantes e crescerem com uma frequéncia maior,
assim como suas unhas. Assim como oS vampiros, as
demais feridas feitas em seus corpos cicatrizam
rapidamente, com a diferenca de que é mais dificil
penetrar a pele de um Lobo que a de um vampiro.

Um lobisomem pode ter uma visao baguncada de
alguma cena quando sente certos cheiros ou gostos.
Por exemplo, ao adentrar uma clareira onde ha
manchas de sangue e terra remexida, ele pode farejar
o local e chegar a uma conclusao do que aconteceu
ali. £ como se ele visse a cena se desenrolar
novamente na frente de seus olhos. As fraquezas de
um lobisomem consistem em: fogo e prata. Além

disso, eles nao podem evitar sua transformacao nos
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primeiros trés dias, falar na forma de lobo, se
alimentar de algo que nao seja carne, virar um cao e
se comunicar por telepatia por vontade propria. Por
conta de sua organizacdo rigida em alcateias, os
Lobos tendem a ser mais leais que os vampiros, seres
solitarios, e também mais protetores uns dos outros.
Nessa dinamica de alcateia, existem trés tipos de
Lobos: Alfa; Beta e émega.

SO0 ha um Alfa por alcateia, sendo ele o Lobo chefe,
que lidera. Pode ser tanto um homem quanto uma
mulher. Somente um alfa pode transformar outros
humanos em lobos e pode passar seus genes para
seus filhos, por conta disso a populacao de Lobos
tende a ser bem menor que a de vampiros. Os alfas
geralmente sao mais inteligentes e costumam pensar
mais no coletivo que os outros Lobos, evitando
brigas e sempre pensando em como melhorar a vida
da alcateia (embora isso nao seja uma regra e esteja

relacionado apenas com a personalidade de um
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lider). Eles sio mais fortes, mais rapidos e mais
intimidadores. Os betas formam o resto da alcateia e
sao os “servos” do Alfa, recebendo mais protecao em
troca da propria liberdade.

Os Omegas nao fazem parte necessariamente de uma
alcateia, portanto sdo mais livres, porém sem
protecao.

Proximo a lua cheia, os Lobos tendem a vivenciar
um aumento de apetite, de impulso sexual e de
hostilidade. Geralmente brigas por territorio
acontecem nesses momentos, além de deslizes como
a morte de iniimeras ovelhas, vacas ou até humanos.
Esse processo preparatorio é semelhante, mas nao
igual, a TPM de uma mulher humana, que se vé mais
a flor da pele durante esse periodo. Além disso, 0s
lobisomens possuem um estado mental semelhante a
sede dos vampiros, chamada frenesi, onde eles ficam
tao focados em atacar que nao sentem nenhuma dor
enquanto estiverem assim.
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Esse estado pode durar varios minutos, dependendo
da 1idade e controle do lobisomem, mas nao passa de
I hora, visto que o0s seus corpos se exaustam
rapidamente quando eles nao se regeneram. Neste
estado, eles podem demorar um pouco para
distinguir amigos de inimigos.

/ £ ~

E importante ressaltar que Lobos nao podem se
alimentar de carni¢a também, pois é carne morta e
eles sdo vivos. Ainda assimm, proximos a
transformacao, eles podem chegar a se alimentar de

. / .

qualquer coisa. Seu temperamento tambem fica
muito ruim, deixando-os irritadicos. Esse processo €
bem semelhante a Sede dos vampiros, tornando-os

incapazes de reconhecer amigos e inimigos.

-9.2.1.1 TRANSFORMACAO

Os lobisomens podem tanto transformar outros
humanos em Lobos como podem ter filhos com

outros Lobos, uma vez que estao vivos e podem se
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reproduzir de maneira natural. Porém essa
habilidade é concedida apenas ao Alfa, como
mencionado anteriormente.

A transformacao de humano para Lobo ocorre
quando um Lobo morde um humano mas nao o
mata. A transformacido sO acontece por conta dos
genes de Lobo presentes na saliva do predador,
portanto as demais feridas infligidas por garras nao
transformam humanos. A transformacao completa
em LLobo dura uma semana e nao pode ser revertida,
mas € possivel que o novo Lobo sO perceba que
mudou proximo da lua cheia. O Lobo possui tres
formas: a humana, a de lobo e a de lobisomem,
sendo que todas téem os sentidos agucados de
maneira igualitaria. As vantagens da forma de lobo
sdao relacionadas a camuflagem, furtividade e ao fato
de que ela nao levanta tantas suspeitas em humanos
que as avistarem. Além disso, essa forma é mais letal
que a humana por conta da aquisicao de dentes e
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garras maiores. E importante mencionar que a
forma de lobo do lobisomem é maior que um lobo
comum, de maneira proporcional a cada espécie. As
espécies de lobo de cada alcateia tendem a variar,
assim como os dons das trevas dos vampiros.

As vantagens da forma de lobisomem consistem em
maior tolerancia a dor, maior letalidade em relacio
as duas outras formas, além da maior praticidade da
anatomia corporal, uma vez que o lobisomem pode
caminhar tanto sobre duas patas quanto sobre
quatro. Somente desta forma é possivel a
transformacao de um humano em um lobisomem. A
anatomia do lobisomem segue a do humano, mas
frequentemente segue o modelo de um ser
musculoso e extremamente alto. A cabeca de um
lobisomem tem o tamanho aproximado de duas
cabecas de um humano adulto. Os poderes da forma
lobisomem consistem em: super velocidade, super

forca, tolerancia a dor e regeneracio acelerada.
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Com excecdo da tolerancia, a forma lobo tem os
mesmo poderes.

A forma humana do lobisomem possui super forga,
super velocidade, sentidos agucados, regeneracao
acelerada e também maior habilidade na area do
atletismo, vista em momentos que envolvem os atos
de saltar, correr e escalar. Além disso, todo
lobisomem, seja a forma em que se encontrar, pode
rastrear o que desejar e enxergar no escuro.

A transformacdo que ocorre a cada lua cheia nio é
dolorosa, embora os sons de ossos estalando possam
assustar. Durante esse processo, os pelos do corpo
do Lobo crescem até cobrir toda a sua pele,
enquanto seus O0SSOS Crescem e Se movimentam
dentro de seu corpo (dai seus estalos) para chegar a
forma de lobisomem. Os olhos geralmente sofrem
uma alteracao de cor, tendendo a cores incomuns
como vermelho, amarelo e tons vibrantes de azul,

verde e laranja. A transformacao dura entre 1 minuto



' 99
» ESIRELAVILLLE -

. GIGATEORION

e 5 minutos, dependendo sempre da necessidade do
Lobo de se transformar, ou de evitar a
transformacao.

E importante ressaltar que nio existem hibridos de
vampiro e lobisomem, uma vez que vampirismo
anula licantropia e vice-versa, pois tém naturezas

diferentes: vivo/morto.

9.2.1.2 REGRAS E CRIMES

As regras tendem a variar a cada alcateia, porém
manter a confidencialidade com relacdo a existéncia
de Lobos para vampiros € uma que sempre se repete.
Apesar disso, algumas alcateias escolhem se revelar
para humanos, prometendo protecao aos humanos
que moram proximos do seu territdrio. A alcateia de
Antares foi1 a primeira a fazer amizade com
Vampiros. Algumas alcateias possuem regras quanto
a alimentacdo, com algumas permitindo a caca de
seres humanos e outras nao. Entregar a alcateia

vampiros € a traicdo suprema, mas sO pode ser
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cometida por Omegas, uma vez que oOs betas nio
querem, por entenderem que ¢é melhor nio
desobedecer o alfa. A punicao para esse tipo de
traicdo € a morte por desmembramento aplicada
pelos proprios Lobos da alcateia. Por conta de ser
um procedimento muito agressivo e répido, nio ha
regeneracao que acompanhe, de modo que o
Lobisomem morra, inevitavelmente. Algtimas
alcateias mais violentas optam por comer a carne do

traidor apos desmembra-lo.
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9.2.2 VAMPIROS

Os vampiros sao seres sobrenaturais imortais

2.3

dotados de juventude eterna, mantendo para sempre
a aparéncia que tinham no momento em que se
transformaram. Por conta dessa estagnacao, muitos
vampiros tentam se reinventar na medida do
possivel, mudando o estilo do cabelo e usando
perucas, dado que ndo podem apara-lo (porque ele se
regenera automaticamente), escolhendo roupas mais
modernas, adaptando-se com a tecnologia etc. Além
disso, grande parte deles passou a mudar o proprio
nome ao longo dos séculos. Alguns chegam a forjar a
propria morte para reaparecer cComo um parente
distante, herdeiro do patrimonio que possula com
outro nome. A maioria deles o faz para nao levantar
suspeitas quanto a sua imortalidade, porém muitos
acabam por aderir de fato ao novo estilo de vida.



)

' 10
» ESIRELAVILLLE

. GIGATEORION

Entretanto, muitos vampiros nao conseguem Se
ajustar a imortalidade e acabam por tirar a propria
vida ainda jovens, sem conseguir processar O passar
do tempo e o desapego forcado pela imortalidade, ao
ver todos que ama morrendo.

Ainda que nao envelhecam do modo humano, a
idade é um fator importante para os vampiros, uma
vez que eles ficam mais poderosos ao longo dos anos.
De acordo com o Bestiario do Cacador Aldrich
Abraham Jacques, existem quatro marcos na vida de
um vampiro:

O primeiro marco é a Idade do Infante, que acontece
quando o vampiro chega aos 100 anos de idade
(contando a partir da transformacao). Durante os
primeiros 100 anos de vida, o vampiro recebe poderes
como super velocidade, super forca, habilidades
atléticas, furtividade, visio noturna etc. Porém, ao
atingir a marca dos cem anos, ele recebe um Dom das
Trevas.
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Nio se pode escolher o proprio Dom, nem o de
outros. Aldrich acreditava que isso se devia ao fato
de que os vampiros respondiam a Sata, que os
concedia poderes em troca de suas almas. Os Dons
das Trevas podem variar bastante e nunca se
repetem, sendo alguns exemplos: telepatia,
telecinese, rastreamento, comunicagcao com animais,
além de inGimeras combinacdes entre estes e outros.
A Idade do Infante leva esse nome por conta do
apetite do vampiro, que aumenta consideravelmente,
em comparacao aos cem anos anteriores, por conta
do Dom das Trevas, que consome sangue para ser
utilizado. Se wutilizados sem sangue suficiente
armazenado, os Dons podem induzir o vampiro a um
coma até que ele ingira sangue novamente.

o) segundo marco é a Idade do Morcego, que
acontece aos 250 anos de idade, e da ao vampiro a
possibilidade de virar um pequeno morcego negro

que voa, sO se alimenta de sangue e, naturalmente,
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nao fala - embora Dons da mente possam burlar esse

X

obstaculo. O vampiro pode permanecer na forma de
morcego até que o sangue presente em seu COrpo se
esgote, fazendo com que ele volte a forma humana.

O terceiro marco é a Idade Ancestral, aos 600 anos,
quando o vampiro passa a ser considerado maduro,
por ja ter énfrentado a maioria (se nio todas) as
consequéencias  provenientes da  imortalidade
(depressio, apatia, falta de rumo, faléncia, etc) e ter
conseguido se manter vivo. E sabido por todos que
sA0 poucos O0s vampiros que aguentam alcancar
idades avancadas e, portanto, existe uma hierarquia
internalizada na raca na qual vampiros que ja
atingiram esta Idade conseguem maior respeito e,
eventualmente, seguidores fiéis que batalham ao seu
lado. Através de uma relacdo de protecdo mutua, o
vampiro garante, de certa forma, seguranca para si ¢

seus servos. Geralmente nessa idade o lider procura
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por um covil - muitas vezes uma mansao, dada a
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proximidade dos vampiros as cidades. Ha uma forte
dinamica de poder e respeito nesses grupos de
vampiros, sempre respeitando a logica de que os
mais velhos sao mais importantes - o que pode vir a
ser motivo de caca, como no caso de Kira, que quer
matar Orion para se tornar a vampira mais velha e
poderosa de todas.

Vale ressaltar que, para a formacao do grupo, o mais
velho necessita da uniao de, pelo menos, outros 7
vampiros que, juntos, realizam o ritual de criacao de
vinculo. Isso consiste em um evento no qual cada
membro da unido tatua em seu braco - atraveés de
uma lupa que direciona raios do sol - o simbolo do
vampiro ancido. Essa marca impde respeito e ja
declara indiretamente a quem cada vampiro se
submete. E uma acao praticamente permanente, O
que fornece uma carga ainda maior de importancia

para o ato.
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Ha apenas um vampiro, que vive de forma reclusa,
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que possul o dom de curar queimaduras de sol - e ele
¢ a Unica possibilidade de se tirar esse simbolo do
corpo, junto com a obrigacao de uniao. Importante
falar também que, se algum vampiro do grupo
alcancar a Idade Ancestral, ele pode se distanciar e
criar o proprio grupo, ampliando o simbolo de seu
anciao e renovando-o para ser unico seu. Nesses e
outros casos, € comum ver alianc¢as ocorrerem entre
esses grupos.

Por fim, o individuo recebe nesse marco a
possibilidade de se transformar em uma criatura
entre o humano e o morcego, parecida com um
morcego gigante. Essa forma é chamada por Aldrich
de Forma Ancestral. Ao atingir os 600 anos, O
vampiro pode enfim se transformar em qualquer
forma que desejar durante a mesma noite, ao custo
de sangue.
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O quarto e ultimo marco registrado por Aldrich é a
Idade Sombria. Ha apenas dois registros de vampiros
que chegaram a essa idade, sendo que um deles
pulou em uma fogueira ap0os perder os companheiros
em um ataque feito por cacadores comandados por
Aldrich. Além do poder acumulado de um vampiro
tao antigo, a sabedoria ¢ um fator a ser considerado,
e que foi de extrema diferenca durante a batalha. A
Idade Sombria leva esse nome por conceder um
segundo Dom das Trevas ao vampiro, que segue a
mesma logica que o primeiro, sendo fraco caso o
primeiro seja um dom fraco, ou forte se for o inverso.
Essa definicao de faro/forte varia de acordo com a
utilidade e natureza do dom. Por fim, o segundo
registro de um vampiro que chegou aos 1000 anos foi
o de Orionte, tendo ele adquirido o dom da
imunidade a luz do Sol.

Quando o vampiro passa dos 1000 anos, ele continua

evoluindo, mas nos aspectos referentes a
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Idade do Infanto: regeneracao acelerada, super
velocidade, super forca, sentidos agucados, uso dos
Dons das Trevas, além de se tornar mais resistente,
mesmo com pouco sangue no organismo.

Independente da idade, quanto a aparencia do
vampiro, ela continua parecendo humana, com
algumas mudancas; suas pupilas viram fendas como
as de um gato, para que eles nao se ceguem com
muita luz, seus caninos aumentam perceptivelmente
(e permanentemente), suas unhas podem crescer
muito (de acordo com sua vontade), e sua pele possui
a dita “cor muda”, ou seja, se antes o vampiro era um
humano branco, ele passa a ficar palido e se antes
tinha a pele escura, ela passa a ficar mais desbotada,
com uma aparéncia nio saudavel. Ambas as
tonalidades ddo a impressio de que os vampiros
foram lavados repetidas vezes em uma maquina de

)

lavar potente. E importante mencionar que eles

apresentam essa tonalidade apenas quando nao estao
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alimentados. Além disso, suas orelhas aumentam e
ficam pontiagudas para facilitar sua audicao
sobrenatural.

Alguns humanos chegam a estranhar suas orelhas,
mas sao um tanto céticos quanto a sua origem,
achando que sao deformacoes ou simplesmente
procedimentos estéticos como aqueles em que as
pessoas implantam “chifres” na testa. Existem
formas de esconder esse fato, seja com aderecos,
cabelo, ou mesmo proteses. Quanto aos olhos, alguns
humanos acreditam que sejam lentes de contato, mas
a maioria dos vampiros tem o cuidado de nao se
expor a muita luz quando na companhia de
humanos, justamente para nao revelar essa
caracteristica. Algumas alternativas foram utilizadas
e aprimoradas durante anos para que 0s vampiros
pudessem se relacionar melhor com humanos, como:
uso de lentes de contato “padrao”, cabelos
compridos e chapéus desenhados para esconder as
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orelhas ou até mesmo maquiagem para deixar a pele
mais viva. Vale ressaltar também que os vampiros
possuem reflexos, seja em espelhos, seja na agua
parada, uma vez que tém alma.

As fraquezas dos vampiros consistem em: contato
com a luz solar (quando a luz nao chega a matar, mas
fere, sua ferida nao se regenera. Embora ela nao
incomode mais, - a cicatriz da queimadura
permanece) e ingestao de alho em grande quantidade
(ficam como que doentes por um tempo). Além disso,
as formas de morte possiveis sdo um tiro na cabeca
(se a bala for de prata), fogo e decapitacao. Estacas
(por exemplo, de madeira) nao matam um vampiro,
apenas o colocam automaticamente em estado de
hibernacao, possibilitando seu despertar caso a
mesma seja retirada. Além disso, Vampiros nao
podem se alimentar do sangue de mortos (é
praticamente veneno) e nem voar ou flutuar fora das

forma morcego e ancestral.



' Il
» ESIRELAVILLLE

. GIGATEORION

Os vampiros podem ingerir alimentos humanos,
mas eles nao os alimentam e eles acabam vomitando
tudo assim que seus estomagos se enchem, uma vez
que seus estomagos nio funcionam por estarem
mortos.

E importante ressaltar que os vampiros choram
lagrimas de sangue quando estio sentindo dor e
lagrimas normais quando estdo felizes, o que é uma
raridade. Eles ndo precisam de oxigénio e ndo podem

ser asfixiados.

9.2.2.1 TRANSFORMACAQ

A transformacao de um humano em um vampiro
dura uma semana para terminar e pode ser revertida
até o terceiro dia, caso o meio-vampiro nio se
alimente de sangue durante esse periodo. Qualquer
vampiro pode transformar um humano em vampiro,
ele sO precisa ingerir todo o sangue do humano e

entdo alimentar o humano com o seu proprio sangue.
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Durante o processo, 0 humano se encontra na beira
da inconsciéncia. Fazendo essa troca, o humano se
torna um meio-vampiro até que faca a ingestao de
sangue puro de humano ou animal. Apesar da
chance de reverter o processo sem a ingestao do
sangue, ¢ muito dificil resistir a sede, porém, caso o
meio-vampiro consiga resistir, ele volta a ser um
humano na madrugada do terceiro dia para o quarto.
Vampiros nao podem se reproduzir de maneira
natural. Ha apenas uma tnica vampira que possui o
Dom de engravidar, apesar de criar assim uma
criatura nao-humana irracional. Apesar de sentirem
tesao e terem 1mpulso sexual, o resto dos vampiros
sdo inférteis. Apesar de sentirem tesio e terem
impulso sexual, o resto dos vampiros sdo inférteis.
Vampiros homens requerem sangue para manter
uma erecao e mulheres requerem sangue para

lubrificacao.
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Quando fazem sexo tanto com outros vampiros
quanto com humanos, os vampilros nao geram
descendentes.

0.2.2.2 VAMPIROS SEDENTOS

Alguns vampiros recebem essa classificacao por
exceder os niveis considerados “normais” (no
minimo 1 adulto saudavel, no maximo 5) de ingestao
de sangue feita por um vampiro durante uma noite
inteira (18h - 5h30). Isso pode vir a acontecer por dois
motivos: I- 0 vampiro simplesmente tem prazer em
matar e nao se contém quando se alimenta, ou 2- 0
vampiro tem um Dom muito poderoso e que exige
muito sangue para ser utilizado. Dessa forma, o
vampiro seria obrigado a se alimentar muito para
poder utiliza-lo. Zunick é um desses vampiros
porque seu Dom exige muito sangue e sem poder
usa-lo livremente, ele se sente indefeso. Nao ha idade
certa para se tornar um vampiro sedento,
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contudo, Aldrich, em seu bestiario, registrou pela
primeira vez a existéncia desse tipo de exemplar
quando teve de lidar com um vampiro sedento de
cerca de 50 anos. Como o vampiro ainda nio possuia
seu Dom das Trevas, nao foi dificil mata-lo, mas seu
comportamento descontrolado fez com que ele
matasse quase um vilarejo inteiro em uma semana.
Apesar do nome ter sido inventado por Aldrich,
alguns vampiros familiarizados com o cacador e seus

trabalhos, como Cisne, utilizam-no.

9.2.2.3 REGRAS | CRIMES

Apesar da natureza solitaria dos vampiros, grande
parte deles acaba se subordinando a um Soberano
(vampiro que tem pelo menos 600 anos) e passando a
obedecer aos codigos de conduta do proprio lider. Os
cédigos, as regras e o0s crimes tendem a variar
bastante de lider para lider, porém um crime é
constante: traicao. Seja a revelacao da localizacao do

covil dos vampiros, seja o ato de contar aos humanos
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que vampiros existem, seja amar um mortal sem
transforma-lo em um vampiro, seja matando (direta
ou indiretamente) outro vampiro que serve ao
mesmo lider, além de conspiracdo com lobisomens.
A punicao para a traicdo é a “morte pela luz”, onde o
vampiro € preso, de alguma forma, em um local
aberto até o-amanhecer, que o queima vivo.

Ha  diversas faccoes diferentes e seus
relacionamentos podem variar, uma vez que existem
rixas e parcerias diversas. Essas relacoes dependem
principalmente dos lideres e da forma como lidam
com as coisas: grupos com regras € crimes
contrastantes tém, de forma recorrente, impasses por
acOes que discordam entre si. - Entretanto, tambeém é
recorrente a formacao de unioes, em especial nos
casos de surgimento de um novo grupo a partir de
um Soberano que alcancou a idade minima enquanto

era subordinado ainda. Em suma, as formas de
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relacionamento de cada grupo sao bem abrangentes
e estipuladas caso a caso.
Vale ressaltar também que a filiacdo a um Soberano
nio é obrigatoria, porém facilita o dia-a-dia por ter a
seguranca de protecao e comida. Vampiros que
optam por seguirem sozinhos respondem as suas
proprias regras e nio recebem protecio dos demais,
como ¢é o caso de Peter Corvus Zunick.

9.2.2.4 DONS DAS TREVAS

Como mencionado anteriormente, os Dons das
Trevas variam bastante, nao se repetem, nao podem
ser escolhidos e sio no maximo 2 por vampiro
(mantendo uma logica de forte-forte ou fraco-fraco).
Uma caracteristica importante deles é sempre surgir
de acordo com uma necessidade emocional do
vampiro, ou seja, o Dom se relaciona com algum
traco de personalidade que marca muito a pessoa e
necessita de aprimoramento ou de ajuda para
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ORION - o primeiro Dom de Orion consiste em forte
telepatia (leitura de pensamentos e comunicacao
mental) com o adicional de percepcao de mentira,
barreira mental contra Dons psiquicos e o poder de
vasculhar memorias de pessoas inconscientes -
porém tudo so ocorre quando ele esta olhando para a
pessoa. A caracteristica de Orion que implicou na
existéncia desse Dom foi sua falta de empatia que,
desde humano, nao entendia as acoes de muitas
pessoas - como a submissao cega as figuras de reis.
Com sua transformacao em vampiro, esse problema
se Intensificou nos primeiros anos, uma vez que ele
passou a enxergar humanos como comida e a matar
de forma desenfreada junto de seu pai, sem se
importar com quem era ou quais eram as conexoes
da vitima. Dessa forma, a leitura de mentes o ensinou
a entender as pessoas e a compreender que, para
cada um, ha uma verdade e um motivo para cada
acao.
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Seu segundo Dom ¢ o da imunidade contra a luz do
sol, que o permite sair de casa de dia sem se ferir com
os raios solares. Uma vez que Orion ja havia perdido
inimeros anos de sua vida em coma induzido por
nao se sentir merecedor de viver, sua caracteristica a
ser corrigida era a auto-peniténcia por ser um
vampiro, uma vez que se sente afastado de sua
esséncia humana e sd se enxerga como um monstro.
Ao caminhar do sol, sua realidade se aproxima do
que era antes e ele pode finalmente entender sua
relacio com a propria humanidade e esséncia
vampirica.

CISNE - O Dom de Cisne ¢é o de rastrear alguém de
maneira sobrenatural, como se ele apenas
encontrasse quem procurava, sem ter a menor pista
da localizacdo da pessoa. Dependendo do nivel de
conhecimento dele a respeito do seu alvo, ou a
quantidade de pistas fornecidas a ele, ele pode

remontar diversas situacoes em sua mente que o
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ajudam a compreender por onde esta pessoa passou
e para onde ela foi em seguida. Esse Dom, porém, se
manifesta apenas em momentos em que encontrar a
pessoa é uma prioridade, por mudar o rumo de sua
vida - mesmo que nem sempre ele consiga
reconhecer essa importancia.

Cisne é o Unico que pode “sentir a presenc¢a” de
outros vampiros, mas apenas quando esta em um
raio de até 1km deles (essa distancia pode aumentar
se ele Iingerir mais sangue, mas tem um limite de 10
km). Os olhos dele ficam pretos por inteiro quando
ele usa esse dom, como os de um demonio. Esse dom
nao funciona com mortos ou pessoas inconscientes,
uma vez que se baseia em encontrar a presenca da
pessoa (0 que o deixa bem nervoso quando nao
encontra Orion. Fica pensando que ele morreu de
fato). Ele também consegue enxergar pessoas dentro
de casas como se tivesse visdo infravermelho. Além
disso, ele pode esconder a propria presenca de outros
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vampiros, de maneira que ela possa se esquivar de
dons psiquicos enquanto nao for percebido e escapar
de vampiros com Dons parecidos com o seu.

A caracteristica dele que é corrigida nesse momento
é sua falta de discernimento, que nao sabe dizer
sempre qual o lado correto da historia, o que fazer ou
quem escutar. Porém, ao sentir a presenca de quem é
importante  para o momento de sua vida, ele
consegue pautar suas crenc¢as no feeling do Dom que
guia suas acoes e o leva a agir de forma correta e
enxergar as situacoes por uma nova perspectiva.
KIRA - O Dom de Kira se refere ao poder de roubar
outros Dons por meio da ingestao de sangue de outro
vampiro. No entanto, ela deve saber previamente que
Dom quer roubar e deve conseguir ingerir esse
sangue. Dessa forma, seus poderes se limitam ao
sangue que consegue sugar e o tempo que eles duram
dentro de seu organismo. Sendo assim, Kira teve de
aprender a confiar em outros vampiros (ou pelo
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menos a enxerga-los como parte de seus objetivos),
visto que depende deles para ter qualquer poder além
do de roubar poderes.

Seu Dom dura apenas enquanto o sangue do outro
vampiro estiver em seu organismo, sendo o tempo,
portanto, proporcional ao tanto de sangue ingerido.
Por conta disso, Kira mantém uma coleg¢io de
vampiros  poderosos presa e alimentada
constantemente no porao de sua mansao, de forma
que eles lhe concedam todo tipo de Dom, querendo
ou nao, utilizando-se também da ajuda de seus
servos durante a batalha. Vampiros mais temerosos
ou que apenas gostam de Kira oferecem o proprio
sangue por vontade propria, sabendo que ela o
tomaria de qualquer jeito.

As raras excecdes que conseguiram escapar de Kira
foram Henry Cisne Vani e Peter Corvus Zunick. Por
possuir o Dom de conseguir ocultar sua presenca e
sentir a dos outros, nao foi dificil para Cisne fugir. Ja
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Zunick, por possuir um Dom que permite manipular
o proprio sangue, conseguiu escapar pelo simples
fato de que, caso Kira ingerisse seu sangue, ele podia
rasga-la de dentro para fora. Ela carrega alguns
frascos de sangue especificos consigo para poder
usa-los. Ela nao consegue roubar o Segundo Dom de
Orion porque nem ele sabia que o tinha, entao,
depois de roubar os dons psiquicos dele, ela nao
pode roubar mais nada.

Quanto a Kira, a sua caracteristica a ser corrigida ¢é a
falta de confianca em outras pessoas, de forma que
ela precisa necessariamente obter ajuda para
conseguir o que deseja com seu Dom - implicando na
obrigatoriedade de confianca em, pelo menos, um
outro vampiro.

ZUNICK - O Dom de Zunick é o de manipulacio do
proprio corpo, que envolve o controle do proprio
sangue (aquele que ele ingeriu e entrou em contato
com sua saliva) e dos proprios 0ssos, tratando-se de
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uma fusao entre Hemocinese e Osteopatia. A
Hemocinese ¢ um Dom que permite que ele possa
controlar como marionetes aqueles que ingeriram o
seu sangue, pode criar espinhos feitos de sangue
(como se fossem estalactites, mas ao invés de
formadas de agua, sio de sangue), pode tornar sua
pele rosada, pode acelerar ou parar completamente a
regeneracao de uma ferida, pode fazer seu coracao
bater, e pode invocar uma névoa de sangue.

Nos casos em que o sangue € controlado fora de seu
corpo, ele precisa ter uma ferida aberta (seja auto-
infligida ou nao) para poder usar o dom, uma vez que
0 sangue precisa entrar em contato com sua saliva na
alimentacido para tornar-se seu. Como é um Dom que
exige muito sangue, ele também foi presenteado com
um par de caninos a mais. Ja o Dom da Osteopatia
permite super flexibilidade, regeneracao acelerada e

o poder de aumentar seus dentes e os demais 0ssos
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do corpo para atacar. Ademais, o Dom permite que
ele desvie de ataques certeiros ao quebrar 0os proprios
0ssos e também o permite passar por lugares
apertados. No inicio, o uso desse Dom era doloroso
para ele, mas com o tempo 0 seu corpo se acostumou
com a dor e deixou de senti-la.

Em toda sua vida humana e no inicio de sua vida
vampirica, Zunick sempre se sentiu indefeso por nao
ser bom de luta ou de reacao, tendo sofrido muito em
brigas. Seu Dom, portanto, faz com que seu corpo
sirva como uma espécie de arma que ele tem acesso a
qualquer hora, possibilitando que esteja preparado
para lutar de maneira eficiente, mesmo em um

momento surpresa.

9.2.2.5 SEDE, ALIMENTACAQ E BOLSAS DE SANGUE

Os vampiros se alimentam tanto de sangue humano
quanto de sangue animal, sendo que ambos podem
transformar um “melo-vampiro” em um vampiro,

permanentemente.
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Vampiros considerados comuns se alimentam de, no
minimo, um humano adulto, por noite, e no maximo
cinco. No entanto, existem vampiros que necessitam
de mais sangue por noite por conta de seus Dons das
trevas. Vampiros podem se alimentar de animais,
embora nao seja tao prazeroso para alguns, que se
recusam a “descer a este nivel”.

Vampiros mais velhos e poderosos podem sobreviver
mais tempo com menos sangue, mas caso eles fiquem
sem se alimentar eles podem entrar em um coma por
falta de sangue. Enquanto em coma, o vampiro fica
inconsciente, mas sem ter morrido, até que ele ingira
sangue novamente. Para evitar o coma, 0s vampiros
tém uma reacao natural apelidada de Sede. Durante
a Sede, o vampiro vive pelo Uinico objetivo de se
alimentar e ndo distingue amigos de inimigos,
podendo chegar a matar qualquer um para nao
entrar em coma. Ao longo dos anos de convivéncia

entre vampiros e humanos, existiram alguns tratos
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entre as espécies, como sacrificios em troca de
protecao etc. Foi um desses tratos que deu origem
aos chamados Bolsas de Sangue. Estes humanos, no
geral, ofereciam-se para vampiros para que estes se
alimentam deles, mas sem mata-los no processo.
Durante os anos em que este tipo de pratica passou a
ser exercida, os vampiros descobriram que sua
mordida poderia gerar prazer ao invés de dor as
vitimas, contanto que elas estivessem de acordo com
a alimentacdo. ApOs essa descoberta, passaram a
surgir mais Bolsas de Sangue, considerados entao a
escoria da humanidade, por se “prostituirem” para
vampilros por prazer. A tontura, causada pela falta de
sangue, colaborou bastante para a ideia de que esses
humanos ficavam fora de si apos o processo. Além
disso, varios acabavam morrendo por nio colocarem
limites e passarem da quantidade possivel de sangue
doado, nao tendo o suficiente para circular pelo
corpo. Nesses casos, 0 prazer tomava conta a ponto
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de enlouquecer a pessoa ao vicio e, para isso, 0s
proprios vampiros que precisavam se conter.
Dependendo da maturidade e intencao de cada um,
poderiam ou nao ocorrer fatalidades com frequéncia
e era sempre dificil esconder a morte, uma vez que
falta de sangue no corpo € algo bem complexo de um
humano conseguir infringir no outro. Por conta de
episodios como esses que o termo Bolsa de Sangue
passou a ser um termo pejorativo.

Com o passar do tempo, esses Bolsas de Sangue
foram diminuindo em quantidade, principalmente
apos o incidente de Londres, onde uma vampira se
apaixonou por um dos Bolsas de Sangue e o
transformou em vampiro contra a sua vontade.
Alguns casos de morte por descontrole vampirico
também colaboraram com o fim dessa pratica.
Atualmente, apenas alguns vampiros mais velhos
conhecem essa historia, como Orion e Cisne, e

costumam ter opinioes diferentes a respeito dela.



' 128
» ESIRELAVILLLE

+  GIGATEORION

Enquanto Cisne jamais cogitaria fazer tal coisa por
nao confiar que o humano nao contaria o seu
segredo, ja Orion considera o gesto algo muito Intimo
e particular, que ele apenas cogitaria fazer com um
amante, pela situacao de prazer e extrema
proximidade. De forma escondida e controlada,
ainda existem espacos que trabalham com essa
pratica, mas de uma forma mais ritualistica. Com o
tempo, pequenos focos de cultos foram criados, que
endeusam os vampiros ¢ acreditam na purificacao do
sangue através da mordida. Poucos sio os que
conhecem o paradeiro desses grupos, apesar de
haverem diversos boatos. Cisne ¢ um dos poucos que
conhece as bases, uma vez que esses focos de
vampiros sio majoritariamente da faccdo da Kira e
ele se esforca para estar sempre informado da
posicao de seus inimigos, tendo descoberto enquanto

espionava alguns deles.
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Quanto a cicatrizacdo da mordida, ela pode ser
fechada, caso a saliva do vampiro entre em contato
com ela apds ele ter parado de se alimentar.
Geralmente o humano nao sente essa cicatrizacao,
estando preso ainda em ondas de prazer. As marcas

sO permanecem em cadaveres sugados até a morte.

9.2.2.6 FACCOES
0.2.2.6.1 FACCAQ DE WILLY

A faccao de Willy foi a primeira faccao com que
Orion se relacionou, sendo que ele foi procurado por
um dos membros dela para ser convidado a entrar,
depois de ter despertado seu Dom das Trevas. Essa
espera se deve ao fato de que vampiros com menos
de 100 anos nao eram recrutados por essa facgao,
aléem do fato de que apOs os primeiros 100 anos do
vampiro, ele recebe seu Dom das Trevas, de modo
que este possa também ser um filtro para a escolha
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dele entrar na faccao ou nao. No caso de érion, ele
apenas demorou para ser encontrado, mas a intencao
de trazé-lo para a fac¢do sempre existiu, visto que
seu pai € o chefe do grupo de vampiros (apesar de
Orion nio saber disso no comeco).

Dentro de sua faccao, Willy era conhecido como
“Supremo”, um titulo dado a um vampiro mais velho
e forte. Ninguém sabia o seu nome de verdade, com
excecao de Kira. Quando Orion soube, ele fez a
conexao de que poderia ser o pai dele e, depois de
juntar mais provas concretas, disse para Cisne fugir,
¢ matou Willy. Os vampiros que ficaram no seu
caminho também foram mortos enquanto ele fugia,
sendo Gilbert, o amante de Cisne, na época, um
deles. | |

Sua faccao era bastante diferente das outras por ter
um grupo pequeno de vampiros chamados de
Cavaleiros Noturnos.
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Estes vampiros eram cacadores de lobisomens e
outros vampiros que se aventuravam a entrar no
territorio do Supremo. Apesar de serem guerreiros,
seus Dons nao eram relacionados a combate,
necessariamente, como pode ser visto com Orion e
Cisne, que nao tém Dons de combate, mas que
faziam parte da equipe mesmo assim. Os dois,
inclusive, levaram os créditos de varias “missOes de
limpeza”, como eram chamadas, sendo os
responsaveis pelas mortes de muitos vampiros e
algumas alcateias de lobisomens.

Além desse grupo, existiam os Cacadores, que eram
0s responsaveis por trazer humanos em seus diversos
estados de consciéncia para a faccdo. Neste grupo
prezava-se por discri¢ao, sendo que a maior parte de
seus membros possuia Dons de hipnose ou
camuflagem, para surpreender humanos desatentos
e faze-los se dobrar a sua vontade. Esse grupo se
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encontrava abaixo dos Cavaleiros Noturnos e eram
expressamente proibidos de interferir em suas
missdes. Ja os Cavaleiros Noturnos respondiam

apenas a Willy.

9.2.2.6.2 FACCAO DE KIRA

A facgao da Kira em muito lembra a facgao de Willy,
pois é a referéncia de fac¢do que ela teve, mas ela foi
bem mais criteriosa na escolha de membros da sua
faccao, aceitando apenas aqueles que tinham Dons
fortes e que demostravam obediéncia, enquanto
ignorava os fracos e prendia os fortes rebeldes no
porao. Por mais que ela nao tivesse um grupo de
Cavaleiros Noturnos, era como se toda a sua faccao
fosse composta de vampiros dignos desse cargo, logo,
todos eram fortes o suficiente para cumprir as
missoes que surgissem - fosse de reconhecimento,

combate ou qualquer outra coisa.
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Exemplos visuais de vampiros:
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[0. PROCEDIMENTOS NARRATIVOS

Por se tratar de uma narrativa nao-linear, a historia
contara com diversos flashbacks, em especial
durante a apresentacao dos personagens
sobrenaturais, como érion, Antares, Cisne, Zunick e
Kira. O recurso ¢ necessario nesses momentos devido
a idade avancada dos personagens (como érion, que
tem 1523 anos) - contar suas historias de maneira
linear seria muito macante para a audiéncia,
portanto escolheu-se fazer pequenos recortes de suas
memorias para tornar a narrativa dinamica e focada
nos detalhes que realmente importam. Além disso,
durante alguns desses flashbacks sera utilizado o
recurso de voz over, onde o proprio personagem
conta pelo que estava passando na época (epicizacio)
para que dessa forma o relato se torne mais intimista,
linguagem relacionada diretamente ao tom da série,

que retrata os vampiros como seres sofridos.
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Yilli também possui cenas de flashback em que é
revelado que ele foi exorcizado quando adolescente.
Porém, nio ha narracio do personagem durante
essas cenas, visto que ele tem a sua mente invadida,
a0 inveés de se propor a contar sobre o evento, como
seria esperado.

A série também traz certas falas que satirizam os
filmes de vampiros, visto que o proprio érion, em
um dos episodios da série, assiste ao filme
“Entrevista com o Vampiro”. Essa escolha se da
tanto para promover um “respiro” para a audiéncia,
para que ela se recupere dos momentos de maior
tensao da série, quanto para agradar ao publico
amante de filmes de vampiro, que ¢é o idealizado para

O projeto.
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[L. DEFESA CRIATIVA

O projeto se configura como uma obra original por

unir a tematica de vampiros com o formato de série
animada, o que nio existe com proeminéncia no
mercado. Dessa forma, ha a possibilidade completa
de criacdo de mundo, sem a restricio orcamentaria e
fisica de uma obra live action, e nem a restricdo
tematica devido a criacio de mundo. Portanto, a
maior for¢ca do projeto é a sua gama de
possibilidades, que possuem infinitos caminhos
possiveis de serem trilhados - sendo estes, também,
mutaveis de acordo com a necessidade.

Para além disso, a historia em si expressa a forma
mais pura do amor e da aceitagao - seja ela externa
ou interna - e permite um avanco a mais em direcio a
normalizacao de casais LGBTQIA+ no cotidiano.
Isso, somado a vasta diversidade presente nos

personagens (seja de raca, género ou orientacio
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sexual), permite uma maior representatividade nas
telas, pauta que é sempre meérito cultural por ser,
ainda, pouco presente no mercado audiovisual.

A direcao tem como intuito o realce do amor,
carinho e afeto através da luz e da paleta de cores da
cena, com recortes especificos, recheados de planos
detalhe, que amplifiquem a suavidade e ternura da
relacao principal. A personalidade de cada
personagem também aparece com o
enquadramentos, que distanciam alguns e
aproximam outros, revelando a natureza deles
através da movimentacido da cena. Com tudo isso, a
direcao mostra-se primordial para garantir que os
aspectos de originalidade e clareza fiquem explicitos
na producao final e que tragam wuma maior
possibilidade de identificacao com o leitor, que se

prende a narrativa para ver o progresso dos conflitos.
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[2. OBJETIVO

A série tem como objetivo unir diversos elementos
do audiovisual - desde tematica, até formato - que
sao vistos sempre separadamente, nunca juntos. Com
1SS0, espera-se criar uma obra que inove dentro do
contexto de criacio brasileiro, trazendo uma historia
que ressoe e ensine sobre amor e empatia para
muitos jovens adultos do Brasil e do mundo, que
podem se identificar com os protagonistas, devido e
apesar de suas diferencas.

Em primeiro lugar, essa uniao de elementos traz
uma historia que aborda um universo similar a
outros conhecidos, porém no formato de animacio
2D seriada, o que ndo é visto com frequéncia. Traz
também o drama balanceado com certos alivios
comicos, caracteristicas que sdo vistas em diversos

roteiros brasileiros e que servem como potenciais de
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muitos jovens adultos do Brasil e do mundo, que
podem se identificar com os protagonistas, devido e
apesar de suas diferencas.

Em primeiro lugar, essa uniao de elementos traz
uma historia que aborda um universo similar a
outros conhecidos, porém no formato de animacio
2D seriada, o que ndo é visto com frequéncia. Traz
também o drama balanceado com certos alivios
comicos, caracteristicas que sdo vistas em diversos

roteiros brasileiros e que servem como potenciais de
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enviar a série para outros paises também, inclusive
devido a animacdo que permite mais facilmente a
dublagem na lingua nativa de cada pais. Esses
elementos, juntos, configuram um aspecto inovador
na producao audiovisual brasileira.

Em segundo lugar, temos a questao da narrativa, que
tem como objetivo trazer a leveza do amor que
supera qualquer barreira. Queremos apresentar a
questao das sexualidades e identidades de género de
forma despretensiosa e naturalizada, dentro de um
contexto fantasioso que serve como um atrativo a
mais para a série. Além disso, é uma historia que
possibilita também a ampliacio de ideias dentro dos
universos fantasiosos de vampiros e lobisomens, por
somar caracteristicas tinicas no desenvolvimento de
mundo. |

Portanto, as nossas metas rondam, em especial, na
comercializacao mais abrangente do produto, para

levar a narrativa e o carater inovador para mais e
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mais pessoas. Queremos nos firmar como produtores
de histdOrias sensiveis, mas também emocionantes,
que facam alguma transformacao na vida das
pessoas. E queremos levar esse projeto como 0 nosso
primeiro para que a nossa identidade reflita em cada
parte de sua producao.
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[3. JUSTIFICATIVA

"Estrela Yilli e Gigante Orion" se faz muito
pertinente para nao apenas o contexto do mercado
audiovisual atual, como também o contexto social.
Em um cenario em que se tem ainda pouca
representatividade e protagonismo LGBTQIA+ na
midia, o projeto em questdo €& de extrema
importancia, ao trazer dois protagonistas da
comunidade LGBTQIA+ que se relacionam
abertamente um com O outro, assim como uma
diversidade de personagens secundarios que
pertencem a diferentes grupos da comunidade. A
série também inova ao trazer esse topico da
sexualidade que foge da heteronormatividade em um
universo sobrenatural e fantastico. Obras
audiovisuais com enfoque em vampiros sao ainda

muito associadas ao romance hétero, pelo sucesso de
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filmes como a saga Crepusculo ou a série The
Vampire Diaries. Ainda em relacao ao contexto de
mercado, o projeto também inova em trazer uma
série de animacio voltada ao publico adulto para o
mercado de animacdo nacional, que ainda é escasso
nessa oferta.

Ademais, a série se faz pertinente no contexto social,
uma vez que a representatividade de um grupo na
midia possui uma grande influéncia na percepcio de
uma sociedade sobre tal grupo, e na percepcao do
grupo sobre si mesmo. Desse modo, ao contribuir
para um maior espaco de pessoas LGBTQIA+ no
audiovisual, "Estrela Yilli e Gigante Orion" contribui
para uma maior normalizacdo desse grupo, e da a
oportunidade para espectadores da série se
identificarem e se sentirem mais aceitos e

reconhecidos.
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[4. ROTEIRO DO PILOTO

Em anexo (outro arquivo).
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[5. ORCAMENTO

e Desenvolvimento do Projeto: R$136.000,00

o Pré—Produgéo: R$403.000,00

e Producao: R$6.576.300,00

e Pos-Producio: R$447.600,00

e Comercializacido: R$311.300,00

e Despesas Administrativas, Tributos e Taxas:
R$94.997,00

e Gerenciamento (10%): R$796.919,70

e Total Geral: R$8.766.116,70
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7. ESTRATEGIA DE REALIZACAO

Considerando que o projeto em questao é uma série,
a estratégia de producido propde, primeiramente, o
financiamento do episddio piloto, a fim de utilizar tal
episodio concreto como um ponto de venda para
produtoras e estidios. Para esse fim, pretende-se
adotar uma estratégia de fomento direto e buscar
recursos financeiros em editais privados e
competicoes - como o "The Shore Scripts
Screenwriting Contest”" e "Frameline Completion
Fund". Destaca-se que serao priorizadas as inscri¢oes
em editais e competicoes que se alinham com as
caracteristicas especificas do projeto, ou seja,
voltados para séries, animacoes, criadores iniciantes,
e projetos com tematicas e protagonizados por
personagens LGBTQIA+, por exemplo. Além disso, é
estratégico a participacdo em oficinas e laboratorios
de desenvolvimento - como o0 ROTALab -, uma vez
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que tais contribuem tanto para aumentar o poder de
barganha da série através dos selos e certificados
destas, quanto para aprimorar a qualidade da obra,
tendo a consultoria de profissionais diferentes.

Em seguida, serao feitas participacoes em eventos
com rodadas de negocios e pitchings abertos, como a
Rio2C e MIPTV, para a venda do projeto para
produtoras  de animacao. As produtoras
determinadas como prioridade sao a Combo Studio -
estidio de animacio 2D com experiéncia em séries
animadas para o publico jovem adulto, e que possui
experiéncia em venda e colaborac¢do com a Netflix -,
Split Studio - estidio de animacdo 2D com
experiéncia em séries animadas, que possui um
interesse para projetos voltados para o publico
adulto e projetos experimentais -, e Otto Desenhos -
estidio de animacdo 2D com experiéncia em obras
animadas para o publico adulto, voltado para longas-

metragem até o momento, mas que pode ter interesse
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em diversificar seu portfolio com um projeto seriado.

Apos a venda para produtora de animacio, visa-se
vender o projeto para uma plataforma de streaming
de SVoD (Subscription Video on Demand) para ser
realizada uma coproducao. Desse modo, os custos do
orcamento serao cobertos majoritariamente pelo
"dinheiro bom" da plataforma de streaming, isto é, os
recursos financeiros captados diretamente de uma
empresa. A parte restante dos custos sera captada
pela produtora de animacao, por meio de editais
publicos - como os editais do ProAC (Programa de
Acao Cultural), Spcine e FSA (Fundo Setorial do
Audiovisual). Ressalta-se que as plataformas de
streaming determinadas como prioridade sao a
Netflix - possui um historico significativo de
investimento em séries de animacdo para o publico
jovem adulto e de tematica LGBTQIA+ -, HBO Max -
possui séries originais animadas para o publico
jovem adulto com protagonismo LGBTQIA+ -, e
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Globoplay - possui seus investimentos voltados para
obras nacionais, e possui em seu catalogo obras
seriadas animadas para o publico adulto.
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8. ESTRATEGIA DE PROMOCAO E DIFUSAO

Como "Estrela Yilli e Gigante Orion" é uma série que
pretende ser uma coproducao entre uma produtora
de animacao e uma plataforma de streaming, a
estratégia de difusdao da obra consiste em uma janela
tinica: no servico da propria plataforma de streaming
SVoD que coproduziu a série. Tal distribuicdo
contribui para o alcance do publico-alvo da obra,
visto que, de acordo com um estudo da Nielsen
Brasil em parceria com a Toluna, o publico que
utiliza servigcos de streaming se concentra entre oS
mais jovens, entre a faixa etaria de 16 a 35 anos. Além
disso, segundo estudos da Anatel e o "relatorio de
adocao de streaming global do Finder", no Brasil o
mercado dos streamings esta em répido' crescimento,
enquanto a TV a cabo - outra possivel janela para
séries - esta em uma constante decrescente em

numero de assinantes. Ademais, plataformas de
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streaming como Netflix e HBO Max ja realizam uma
distribuicao internacional, uma vez que oferecem
seus servicos em diversos paises ao redor do mundo,
sendo que a Netflix esta disponivel em 190 paises e a
HBO Max em 55 paises, com previsdo de lancamento
para mais paises nos proximos anos. Portanto, essa
janela em questao contribui para o alcance do
publico internacional. Ja em relacdo a estratégia de
promoc¢ao, pretende-se adotar um planejamento de
marketing com enfoque nas caracteristicas de
interesse ao publico-alvo do projeto, ou seja, os
materiais de divulgacao ressaltarao os aspectos de
fantasia - especialmente nas criaturas dos vampiros e
lobisomens, e suas habilidades diferenciadas -,
romance, drama e comédia da obra. Nao somente
isso, mas os materiais também trardo enfoque no
protagonismo LGBTQIA+ da série, e na animacio 2D
tradicional - trazendo cenas que déem destaque ao
dinamismo e qualidade da animacao. Dentre os
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materiais de divulgacao que serao desenvolvidos
estao o teaser, trailers, cartazes e banners; tais serao
divulgados em principalmente meios virtuais, como
as redes sociais da produtora e da plataforma de
streaming, redes sociais do elenco, redes sociais dos
artistas que trabalharam no projeto, e sites e
plataformas: de noticias sobre audiovisual e

animacao.
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19. EQUIPE ENVOLVIDA

LUANA PAHIM - Diretora e roteirista

Estudante do curso de Cinema e Audiovisual da
ESPM-SP, com previsido de formatura para 2022. Ja
roteirizou o curta "Yarin" (2020) e trabalhou com
direcao de arte nos curtas "(Me) Partir" (2019) e
"Yarin" (2020). Além disso, realizou uma pesquisa
profunda para sua Iniciacdo Cientifica sobre a
representacao LGBTQIA+ no audiovisual, motivado
pelo fato de ser bissexual.

BIANCA DUARTE - Diretora e roteirista

Estudante de Cinema e Audiovisual na ESPM-SP,
com previsao de formatura para 2022. Ja trabalhou
como diretora e roteirista em alguns curtas
universitarios, como o "SERmos" (2020), "Café da

Manha"(2021), "Coragem" (2021), entre outros. Fez
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parte da equipe de audiovisual da Imprensa Mahon e
possul diversos textos publicados. E também atriz
formada e faz parte da comunidade LGBTQIA+,
tendo preferéncia pOr abordar o assunto em suas
obras.

LARISSA UEHARA - Produtora e roteirista
Estudante do curso Cinema e Audiovisual da ESPM-
SP, com previsao de formatura para 2022, atuou
como produtora executiva em diversos projetos da
faculdade, como no curta "SERmos" (2020). Atuou
como assistente de producao na Cartel Cartoon em
diversos projetos de animacao para publicidade e
conteudo, incluindo as obras “Novas Fadas | Vai no
Novo | Nike” e “Inspiring Girl - Nobel For Mileva”.
Também trabalha como freelancer de criacdo de
storyboard.
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KAENA CHIORATTO - Produtora

Estudante de Cinema e Audiovisual na ESPM-SP,
com previsao de formatura para 2022. Passou por
uma experiéncia de estagio na area de producio e
atendimento e atualmente trabalha como criadora de
conteudo digital. Trabalha atualmente como freela
em alguns projetos ajudando na parte de producgao e
edicao. i

VITOR CURI - Produtor

Estudante de Cinema e Audiovisual na ESPM-SP,
com previsao de formatura para 2022. Ja trabalhou
como diretor e produtor de diversos projetos
universitarios, com destaque para "A day in the life".
Atualmente estagia na area jornalistica da empresa
"Grupo Tribuna", afiliada a "Rede Globo" de
televisdo, tendo um entendimento geral de cada area
que compOe a profissdo. Esta sempre em busca de
novos repertorios para agregar em futuros projetos e

em sua carreira profissional.
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SILVIO HENRIQUE - Montador e diretor de edigcao
Estudante de Cinema e Audiovisual na ESPM-SP,
com previsao de formatura para 2022. Atuou como
montador e editor para diversos trabalhos da
faculdade, incluindo o curta “Zyklon-B” (2020) e o
clipe “Wishful Drinking” (2020). Em 2021 atuou
como monitor da 45a Mostra Internacional de
Cinema de Sao Paulo, e atualmente trabalha como

um editor de videos freelancer.

19.1 ELENCO PRETENDIDO

YILLI: MCKEIDY LISITA

McKeidy Lisita nasceu em Goiania, 12 de dezembro
de 1976, € um ator, narrador, locutor, dublador e
diretor de dublagem brasileiro. Ele é atualmente
conhecido por ser um dos narradores dos comerciais
da Rede Globo. Os principais trabalhos de Lisita sao
Rocket Raccoon em Guardides da Galaxia e Ban em
Os Sete Pecados Capitais.


https://vvikipedia.fandom.com/pt/wiki/1976
https://vvikipedia.fandom.com/pt/wiki/Brasileiros
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ORION: RAPHAEL ROSSATTO

Raphael Marques Rossatto nasceu no Rio de Janeiro
em 20 de julho de 1987, € ator, cantor e dublador, sua
voz € mais conhecida por dublar Peter Quill, o
Senhor das Estrelas em Guardides da Galaxia,
Kristoff em Frozen, Owen Grady em Jurassic World e

Kayn em League of Legends.

WENDY: LUISA PALOMANES

Luisa Palomanes nasceu no Rio de Janeiro em 13 de
agosto de 1986. E atriz e dubladora brasileira, mais
conhecida por sua interpretacao de Shailene
Woodley (Tris) na franquia Divergente, Merida de
Valente, Docinho de As Meninas Super Poderosas

(1998—2002) e Eep (2013).
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20. PROPOSTA TRANSMIDIA

Além da série ficcional, ha a possibilidade de

explorar a narrativa da série em formato de historia
em quadrinhos (graphic novel), para assim propor
outra linguagem estética e narrativa para a mesma
histéria. E possivel também explorar outras historias
do universo nesse melio, como, por exemplo, a V1da
de Orion como um homem medieval.

Exemplos de como essa adaptacao seria feita:
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